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rozpoczn© trosztr© Ina- 
ku temu wazn^ pow6d. 
■ n7<r i iviiatem oowiem oKazj© poznad osobigcie najwaz- 
\ ynieisza osob© odpowiedzialnq za rozwdj PlaySta- 

1 1 ' \ / tion w Polsce. Musz© przyznad, ze rozmawiaiac z 
^ panem Tomaszem Wrzodakiotn z SONY Poland od- 
nioslem jak najbardzlej pozytywne wrazenie, gdyz aest on nie 
tylko dobrym fachowcem, ale takze duzyn^Sanem gier na 
PlayStation, mozemy wipe byd spokojnt o rozwdj naszei kon- 
solki w kraju, gdyz „za sterami” stoi odpowiedfif dzlowiek. 



Jak wsiyacy wiomy. eatv oryginalny 
osprr©t do PlayStation ()oypady, Me- 
mory Cardy, kablo) tiyt ,*awv« koloru 
SMrego SONY zdocydowato si© |Od- 
nak na utormaicenio swoiei kok>kC|i, i 
lak iut lerai moamy wytxoratf dodat- 
kowo w trzoch koieinyth kokyach bie- 
lym, camym i /Oltym Jak na ratio 
dost©pn© w tych koiorach sq |uz orygi- 
nalno tovpady. a |uz modtugo bryda lak 
to karty paml©ci Opr Oct logo, w limi- 
lowanoi torn toalana wypustetone na 
rynok ppoAski lakto kolorowo joypadv 
Dual Shock (6 odmian) otat spectalne 
karry pamr©ci (at w 9 odmianachl. Nra 
lada gratka dla wttyalkich kolokcione- 
rOw. 




Ceremonia przekazania niebleskie) 
konsoli dla naszei redakcji byla chyba 



ia dostaliSmy zapew- 
tueme wsparcia od 
SONY w postaci 

wi©ks^ilo&ci inlor- 

macii. zapowiedzi i beia-wers)i tiajnow- 
szyeh gier. co na pewno wptyme ko- 
rzystme na wyglqd calei gazety Przy 
okazp tej „ceremoni"otrzymaliSmy 
wiele oiekawycb informacji na temai 
rynku gier na PlayStation, ale po szcze- 
goly zapraszam do lektury calego wy- 
wiadu. ktOry zamieszczamy w tym nu- 
Imerze PSX EXTREME (sir. 12). 

■ Jalymczasem zabieram sip do 
HMM). czyli CO iSn nowego sty- 
fecie gier Ano przycichlo 
pszeczke w interesie. bye 
>, ze wi(?k3zosc lirm szy- 
■ kuje si© do nie- 
I zwykle wazne- 
F go wvrlartnnla 
I jakimbedzieko- 
I leina edycia 
*T O K Y O 
GAME SHOW 
I SPRING 98 
I zaplanowana 
lna20. 21 i 22 
" marca 1998 
roku, kidra to odbedzie si© w Makuhan 
Mess (Tokyo. Japoma). Obok targdw 
E3, jest to na|wi©ksza impreza tego 
typu na Swiecie. SpodziewaC si© moz- 
na wiolu rewelac|i, pierwszych pokazbw 
..aSiywalnycli wers|i choeby takich gier, 

, TEKKEN 3. METAL GEAR SO- 
LID, PARASITE EVE, DEAD OR 
ALIVE : J BUSHIDO BLADE 2 W 
tym roku nikt z nas.-vi redakcji |©szcze 
do Japonif nle iedz i |odnak juz w na- 
5T©pnym nornerze postaram si© prze- 
'■ arad Wrfm%erwsze. ^^c^ntorm? 
c|e o tym, CO NOWEGO wkrOtce uka- 
ze si© na PlayStation. 

Ty mczase m prz©|dzmy do tego. co 
|UZ ukZOMo SI© na Swiec e SAMURAI 
SHODOWN A SPECIAL to kol©|na 
cz©4C znanei bijatyki dwuwymiarowei 



oczywiScie japortskiej lirmy SNK. Jest 
to naprawd© mezly kqsek dla wszyst- 
kich maniakdw tego typu , 
przednia cz©SC te| gry ISAh 
DOWN 31 cieszyta si© mi 
dzeniem. 
w Japonii } 
co wyrbznjj 
wielu innyi 
tego typu n! 
niesamowita wptost 
atmosfera walki. 
Swietna grafika i ani- 

_ . maeja, oraz calkiem 

mezty system ciosOw i combosOw. Gra 
SciSle nawiqzuie dgjaporiskiei tradyc|i i 
przebiegiem walki naSladui-- atmosle- 
r© rodem z naiiepszych filmOw iaporv 
skich tego gatunku (ooyvviScie tyoh 
rysowanychl. Przy okazli polecam Warn 
osobiScie .NINJA SCROLL" - ied©n z 
naiiepszych tilmOw tego rodzaiu, iakie 
mialem do tej pory ptzyjemnoSC ob©|- 
rzeC, i je$li tylko si© Warn spodoba, to 
bez wahama si©gni|cie tez po nainow- 
szq gr© z serii SAMURAI SmBDOWN, 
gdy tylko ukaze si© na europOjsktm ryn- 

: - i-AOleiny |aponski przebOi, to gta 
mozo iuz me calkiem nowa. ale watte 
odnotowama DAM DAM STOM- 
PLAND bo tak si© nazywa, zostala 
wypuszczona na japortski rynek przez 
SONY MUSIC JAPAN i podobme |ak 
PARAPPAJHE RAPPER |est batdzo ory- 
, ciekawa od •. 



Podobme tirmo NAMCO zdecydownta 
si© ne tmian© kolorystki swoich pro- 
duktOw Anelogowy kontroler NogCon 
byt do to) pory dostepny wytflctn.o w 
biatym kolorto, aln |ut od 29 kwtotnia w 
Japonii b©dtie motna takupiC go takto 
w ctornych barwach Cieorymy si© t 
wi©kstoj itoSo kolorOw w otoctemu na- 
stoj ukochane) konsolkil 



Jak niedawno podala (irma MIDWAY, 
pierwsta data pramiery gry MORTAL 
K.OMBAT 4 w worS|i na PlayStation w 
USA zostala przowidzutna na dzion 23 
czerwea 1998 Gdy tylko dowwjmy *■© 
czegol nowogo o toj grza, od razu o 
tym napiszomy 



mu '97 Stosunkowo kiepska grallka. 
malo urozmaicona akeja, slaby d 2 wi©k 
i nikt z nas nawet by me przypuszczal. 
ze w ostatnim tygodmu 1997 roku gra 
la b©dzie na|lepiei spiTedaiqcym si© 
rytulem na laportskim rynku 1 Pod wzgl©- 
dem ilosci sprzedanych kopii pobila 
wtody nawet takie pr.-eboje |ak CRASH 
BANDICOOT 2. FRONT MISSION AL- 
TERNATIVf. czy nawet tak reklamo- 
wane YoshTs Story 
Dziwny to rynek, nieprawdaz? 

Na szcz©4cie sq laporiskie tirmy i 
gry. ktOre odnoszq duze sukcesy tak- 



d strony muzycznei i NAI 



dosyC nowatorsk*. Dam Dam to | 0 | 
glOwny bohater, ale do naszego wybo 
ru test takze Lipty (pewno jego dztew 
czyna), Nanbu Ko|i (typowy rozrabiaka), 
Yamada-San (czyli klasowa seksbom 
ba), Savatim (U(oludek), Mash-R-F (grzy- 
bek) i Bull-Q (robot) Cala gra sprowa- 
dza si© do wypchni©cia bqd 2 wykop- 
m©cia przeciwnika z ringul F 
zmionia si© zarOwno seel 
przedmioty utrudniajqce bq 
jqce zadame Trudno jest mi 
■gra ta p'.’viela by si© w ni 

i powtOrzyla sukces'FwSJSpy' 
rynek gier jest bardzo specy- 
cz©sto zdarza si© tak. te tytuV 
odnoszqce TAM spory sukces, u nas 
nie mialyby szans na powodzenie 
WeZmy choOby gr© pod tytulem 
DENSHA DE GOI Jest to symulator 
prowadzenia pociqguhrmy TAITO. wy- 
puszczony na iaportski rynek w grud- 



ktOra zapowiedziala 
wydanie gry TIME CRISIS 2 Na ra- 
zie me wiQcei me wiadomooprocz tego, 
zo gra bedzie dawala mozliwosc iedno 
czesnej gry dla dwtlch osOb, Wore b©dq 
mogly ze sobq wspOtdzialaC i wzaiem 
me si© uzupelmaO w prowadzeniu akcji 
QiV 

SQU ARESOFT wvpuszcza koleina 
rzotc FINAl F ANTA^ y, SpokQ|nie |uz 
widz© Wasze rozradowane miny, na 
Osmq czeic tej gry przyjdzie nam |©sz- 

cze troszk© poczekaC. a do tego cz asu 

Japortczycv bed.) mogll pograO sobie 
w poprzedme odcinl tej gry w wersji 
na PlayStation I tak jz medlugo ukaze 
si© tarn FINAL FANTASY V a mmg| 
wi©cej pOI roku temu ukazala si© czwar- 
ta wersja tej gry Jak na razie me zapo- 
wiadasi© przetlumaczeme tych gier na 
in. -vH angielski 

Dobrze, dajmy juz moze $pokO| Ja- 
pohezykom i przenieSmy si© troszk© 

i Pita 





blizei nas. na przyktad do USA ACCLA- 
IM planuje i 
na popularn^ 
sowei Tym r 

staC przemt 

BLOODSHOT. ||p to bye slrzelanina 
w stylu me wydanego jewcze METAL 
GEAR SOLID, i.jak na rase nic wigpei 

nie wiadomoTgayz ws(?pna premiera 
gry zostala ustalona dopiero na kwie- 
ciert 1999 r 

Tymczasem firma MlDWA^ptqgle 
przeklada premier? gry SAN FRAN- 
CISCO RUSH wersji na PlaySta- 
■ on Po ogrornnym sukcesie. iaki od- 
mOSia ona na Nintendo 64 w USA tw6r- 
cy starajq alp. aby worsia na PlaySta- 
tion byla leszcze lepsza od pieiwowzo- 
ru. Z ostatnich plotek wynika, |akoby 
dodana zostala opqa .Explosive 
Mode”, bazuiaca na labule z filmu SPE- 
ED Musisz przeiecba^jak naiszybcie) 
przez caleffiiasto tak. aby pr?d- 
koSC Twi- ; i snmochodn nie spadla 
pomzei 50 nn| na godtlraBtok 80 km/h 

Jednak najwipka?? niespodnank? 
sprawila wszystkim gra OEX 2: EN- 
TER THE GECKO ktora 24 

stycznia miala swo|q premier? 
w Japomi. Z tego co sie dowie- 
dzialem. to gra kladzie na to- 
patki nawet Mario 64. GEX 3D 
., ma bowiem mezwykle ostr? 
grafi kg,_z calq masq detail Per- * 
jerowanie Iw tei roll ide- 
y si? analog) i roz- 
jl? Juz medlugo s 





przek onam y si? 

|aka last prawda, 
lednak gra zrobila 
na wszystkich, 
ktdrzy |U4 rmeli 
okazj?^^^^^^ 
grae, 
samot 

to |uz wszyst- 
ko co przygotowa- 
lem dla Was na dziS. Mam nadzieie^ze w przysztym nu- 
merze b?d? mrtgl podzieliC si? : Warm wi?ksz? iloSciq 
na|Swiezszych informacii prosto z Tokyo Game Show 
Spring '98 

Nortsy 

e-mail: norbyOwr.oner pi ; 

10 noilopioi sprzedancvch »? g*i w Japomi ILuty '981 na wszyslkie I 
konsole. 

1 Gran Tunsmo (PSX) 

2 Bo Hama 2 IPSX) 

3 ChocdBr Mystenois Dungeon (PS>0 

4 BustAMove Dance and Rythm Action (PSX) 

5 Tomb Rader 2 (PSX) 



8 AzelH 

9 Tales 8 
10. Crash Banderol 2 (PSJO 







GRAN TURISMO na czele listy. zaraz za mm E 
HAZARD 2 Iczyli RESIDENT EVIL 21. . lego m 
ylo££apod2iewac Wsur 
8 gter na PlayStation, 2 
Seg? 5aiuti*tlpone*v 
kompletny bflH 
tendo 64 1 





MEDIASOFT s.c., ul. Marszalkowska 28, 00-576 Warszawa 

tel. /fax: (22) 628 52 69 

MEDIASOFT jet) |edynym dytlrybutortm oLceionow do kontoll SONY Ptoyalohon finny EX181ME 



ATRAKCYJNE 






MEDtASOfT t.c. 
ul Monzotkowiko 28. 
Woruowo. lei /fox (22) 628 52 69 



DOM HANOI OWY 
ul JonofWo 




przyj 




TEKKEN 3 



stk.ch posiadaczy PSX Naj- 
, jak rOwmoy ostatni q wozdz 
NAMCO America olicialmo 
Irdjeczki*. tudzlo zaczynaiq odliczamo 
a TK3 Message Board po prostu KIPM 



rzutom Kinga (w poprr numerzel. klOry |ako- 
by mint lapaC preecrwmka za plecami l.-mytH 
mnie doprsek na liScie ciosow NAMCO Mo 
go przoczyta. len zrozumie) Chod.-i o to. zo 

stoiec tytem go oponoma woskamy nory* z 
Ed- podstawowycn rzutow. a &■ n a;zwy< .-di'wetod" 

i rego. zo wraca if i go wykonuic Sorry, my !*uQ Za- 
yry I reaii pianowatom sob e if b«do g'o' Mrgwm. lo- 
e sot>e v iem , Eddym. )ednak po dtuzazyro zestanowro- 
i batory. o niudoszodtomdowmosku ;n ooanowame w 
I rytvo rue dobrym stopruu jedne. postacr zaimre chyba z 
i Na po poirokuion opanowac co napvnei 80% ckv 
• onto Pre sow. dosiosowee %f do sposobu we&r lorv- 
i prawto tretnym zawodrvkiem. a na koAcu popraco- 
afli. toroo wac nad luggle'ami lub patoma swutskim, 
na- sztuczkamit Zaby nauczvf sip wszvstkrch 
mozltwych mian formy (LeO. ryutOw (King), 
po- lub Ipcynikdvy kombmaqr (Eddy), trzoba byC 
mac maniakalnyrn weriatom (HIV. takrm ink Ty, hloh 

= RY lei) 

Mo*e 

Na komec jeszcze pare stow o combo 
] breakeraclt poglebrlom meco swa wrodzc w 
pro toi sprawto. wipe spresze 2 wyjaSniemami. Sa 
to manewry podobno do Guard Impact w Soul 



OrunkonPunch Reversal lei) ustaw-aw z 

boku przoerwmka low combo breakers otk 
Persia nukie ataki Rrarm n* sjoci nazywate 
I ie PARRIES 

daie 

Pr:oid«te-a. i . .>/a gedntoruaw 

p tym n«ji ow‘M do strategy. oraz 

pSyriPoogicynych aypnktdw gty Plerv 



sobio prTytocrye (oden przyktod 

UWAGA! 1 1 Ponizsza stratogta pochodji r 
Tekkon Psychology 101 (cl 1997 Jako Ca- 
tlord" i tost tylko i wytqcznie pomyslem w/w 
osoby Izeby mkt mo mOwtl. ze podprsuie are 
pod cudze purer). a przocroz na surer i tak kaz- 
dy moie sob* poczytaei 

FAZA 1 Doskok. dOUIp. odskok I tak w 
koiko Nie robisz zadnych crosOw specialty I 
anl tym podobnyeh rzeezy Po okolo trznch 
rozach kazdy porzijdny graez zaczme io icgu 

larruobtokowac -dOVtyt AwtedymaUnrespo- 



FAZA 2: Doskok. tr.i, 
zamiast dOUIp robisz u. . 
CHRUMI)IOaytanloepo.''i<- r 
tuggle. ze gode moie tylko truwac i patrzeC 
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TEKICEN 3 btfdne kompatybllny z Dual 
Shock • mo mm (ednak vczegOtb w (arwlo- 
Oowo galki Dodfl 7 pewnotcia wytaaono. po- 
Toa ta|u kwostia wstrzasOw). 



Chodza tt7 sluchy o dwOch nowych po 

staciach (optocj Gonal • M to Symblent Jack 
otaz Judd No mam Waste ty zodnych /died 

(ptOfws/v 7 wch to pawn* znowu wkil ro- 
bot I Jest to Informal, yi n-potm# meoK 
na. vwoc rac7at v to watp-a Mo;e ve to? 
OkazaC. -•« mo badTio Kazuyi. Kumrmtso At 
mor Kinga. Ganryu. Jun. ant Rage'e Dole 

dnwne 7|S*viikO • w pewnym momenoo 0**o 
moot two STumu na cf> tamat .odnak teiaj 
me ■ me me fadnych notek Rac/ui tup |uz me 
oo*aw>a. bo tam. gdz o >a gram. m odkryt* iuz 
wsTvatkio postacw (h. a me mo ?edno| / wy 
toi wymierionych Siyszaicm cot ta*7c;n o 
mundurkach szkotnych (pod HawisTem START) 
dta Jina i Xtayoo. ala na razie mo mialem c/a- 
su logo jprawdziC 



Ola wszytttkieh manwiacych up o iakoie 
konwer*|! mam dobra wtadomoM - na jednym 
7 sito'Ow znalaztem poiOwnamo wersp arca- 
do'owei i PSX OcrywiScio, z PeeSa sq tylko 
seteeny, ale widaC. ze postaoo sa WIEKSZE 
niz na automatachl 







fff T 



w pnzy: 






gotowaniu 



XMJEmomo? 




Jak CO miesiqc w tym miejscu, przedstawiam Warn przygotowywanq przez producentbw najSwiezszq porcje 
softu na nadchodzqcy kwartal. Na szczegblnq uwage zasiuguie oczywiScie SPICE WORLD - gierka 
, wy korzys t uigca * dziewczyny z zespolu Spice Girls. OprOcz lego DIABLO, ROAD RASH 3D. EVERYBODY'S 
GOLF i KULA WORLD me powinny nikogo rozczarowaC Super zapowiada si$ LEGEND, ale boie si? ze 
odpukaC Dla lanbw multiplayerbwek oczywiScie BOMBERMAN WORLD 




FOX INTERACTIVE 

Mai (USA) 



dzie mba 
sp'Obowai 
ich sii w ii 
wiqzywanii 



GAME 



GAME DESIGN SWEDEN 
Maj (EUROPA) 



ELECTRONIC ART! 



Nowy, diugt |uz na PSX. ROAD RASH bpdzie 
w pelm irc'iiwymiarowy. w nowym, odstize- 



rym przyidzio nam 
skopab tylkl. Kaz- 

» dy z gangbw pro- 
wadzi mny spo- 
► sbb wspblzawod 
nlciwa, wigc 
k trzoba S19 be 
4 dzie sporo na 
J uczyb Do wy 













bie sekwencjo tanocjno. Graf iko 
renderowane, dosy£ oryginalna • 
d/iewcryny wygtqdan jak mala me- 
Skoxki. Zgrebnio prxobioraja npjka- 
mi. wywijajri rqcjkami I krecq. du- 
iymi. okrqglutkimi.. gtpwkami. Na 
konioc piiytocxp slown proryden- 
ta SCEE .Girl Power and PlaySta- 
tion Powor tworiq wybuchowq 
kombmacjpl Spic* Girls pasuiq 'do- 
alnlo do PlayStation • majq power. 
M widowiskowe i brzmlq parfekey:- 



idard 







w przy 



oto wa n i u 




Marzec(USA) 






wmna bye ugieta w kolame i 
czy kret nam me zrobi 
kuku. Tutaj wybieramy _ ■. 
cblopka lelbo babkel, ' 
scenene i iazda Tym co 
zwraca tutai szczegOIng uwage. 
iest przecudowny engine: koior- 



) gra podobna. po kazdym me- 
ede^>. do Diablo • taki miocko- 



PSYGNOSIS 

Marzec (USA) 



CLIMAX/HA 
Marzec (USA) 



rozdzielczoScie. 
przy ktdrei me 



wydawca obiecuie Split Screen Acti 
Och osob, chociaz dodatek 
i me iest do kobca po- ^ 

erdzony Trzy pasta- * ' 
do wyboru, axes- 



veil, okolo setki 
rOfnorakicb m 



i Waszych domach 



CAMELOT/SCEA 
Marzec (USA) 

™ gra nawiezuje do SENSIBLE 
kmiga, PCI, czyli golfa o cberak- 

' przeimowae s<9 zbytnio. czy 


. v</ 


. vwbraliSmv dobrv ki|, czv iest 













NAJNOWSZE TYTULY POSIADAMY W MOMENCIK 
UKAZAN1A Sllj IOI NA RYNKU 
KONKURENCYJNE CENY 



w przygotoj 



w a n i u 







UNIVERSAL INT/BLUE SHIFT 
Marzec (USA) 



ALTUS 
Marzec (USA) 



II i J 

III I I DEN AXE w troivvymiar^e z 

I |M I 1 oardzo laiowska graliozq. Gra 

^ oparta iesi na SNES-owskiei 

PIXELOGIC/1NTERPLAY nawaiance z roku '92 o tym 
Kwiecieh (USA) sarnym tytule Do wyboru 



NAMAX - s.c 



FACHOWA OBSLUGA I DORADZTVVO 



Kwiecieh (USA) ' >vm tvi“ le Do wybo'u 

dwie posiacie Axel 1 Tara. Prze- 
ciwmcy to szkieletony, zolnierze. bossowie (na kortcu kaidego z 



POLECAMY 

- NAJWI^KSZY WYBOR GIER NOWYCH I UZYWANYCII 

SONY PLAYSTATION 



pieou levelil 1 
inne fan|asy- 
paskudstwa 
Akqa jest szyb- 
sza nil w FI- 
GHTING FOR- 
CE, a postacte 
duzo wioksze. 
Nie bodo jui bil 
plany - patrzai- 
ta na screenyl 
Cud-mi6d. 



- PRZY WIEKSZYCH zakupacii korzystne rabaty 

- W ROZUCZEN1U PRZYJMUJEMY CRY (WYMIANA) 

- MOZl.lWOSC OBFJRZFNIA I PRZETTSTOWANIA KaZDEJ GRY 

- PROWADZIMY R6WN1EZ SPRZFOAZ WYSYI.KOWA 

- KROTKIF. TERMINY REAL1ZACJ1 

- PI.ATNOSC PRZY ODBIORZE 

- PROWADZIMY SPRZEDA2 RATALNA 

RATY BKZ ZYRANT6WI!I 



WYSTARCZY ZADZWONIC 

TEL. (077) 56-50-54 
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Marzec (EUROPA) 



TOSOBISTY LUB L1STOWNY 
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mkt takicb bedan n® prroprowodra 



<J»ma w poijkioi worsn ®rykowe|. 




koiarzv Si? prjede wsrystkim re sprrptem 
HhFi i RTV Jodnak SONY corar Srmelei rekla- 
muje Ichotbv w tolew<fli ;e .stoneakwrrri 
k on sol® PtayStadon - domowy reslaw do Qier 
arcade SONY PlayStation rawtndnpia rynkiem 
0 «r wideo na cato| link, do crego w Polsce 
rnaczpco pr7yc7ynrt s® pan Tomes; Wrzodak 
- PlayStation Product Manager Ekipa PSX 
EXTREME w sktadr®: HIV, Fertile, A(u. Norby. 
odwtettoila legomoSC. rada«c przerOine pyta- 
nia, crasami bardro trudno Crtow»k na takim 
stanowisku muaibyC krasomOwcp. aego pan 
Tomas; Wrrodak dovwOdt Zamm prresrtiSmy 
do konkrotOw, postanowililmy spytaC nasre- 
go rormOwcp o pocrptki kartary 

HIV: Co pan row waoin*, w fume SONY? 
Cry od poaatku total a® pun PSXom’ 



Fanln: Jak dlugo SONY Poland lajmijo 
a® PSX-em’ 

TV* Zacrglrlmy w s®rpmu 1996 r 

Fonix: Cry to prawda, re SONY narrucito 
ports two ®*o firme dyslrybuqe konsol Play- 
Station w Potted’ 

TW: To me lost tak, ro dystrybuc® logo 
produktu nam narrucono • my jostnWmy 
wvtoam Goner alma SONY COMPUTER EN- 
TERTAINMENT dystrybuuio konsole i gry 
poprrer swo® oddnaty, bpdr ter prror fir- 
my. ktOro raimuia sip sprrodarp np. kosot 
wideo ltd Ponlowar my - SONY Poland • 
mmlilmy |ur spore dolwiadcrome. gdyr 
raimujemy sip sprrptem od dawna, to i 
SONY COMPUTER ENTERTAINMENT rwrO- 
cilo sip nas, abySmy sip raipli dystrybuc® 
PSX'a w Polsco Na powno takiomu sprrpto- 
wi blisko lost do prromyshj wideo i wlalnio 
stpd prrypedta nam ta funkcia 

HIV: lb konsol xprrodala SONY Poland od 
poaatku iwiala’ 

TW: Od pocratku Swiata SONY Poland spr?e- 
dala sporo ponad 36 tys srtuk konsol Play- 



HIV. Diactego niektOro gry, re me wymi e- 
mp konkrotnego tylulu rotpoctynatacego 
no Mata . T~. mate tak drastyctme prresu 
wane letmmy promt ? 

TW: Wydame gry ralory od bardro wielu 
crynnikOw. prrede wsrystkim to gry mu- 
sra pircisc prror wsrystkio oiapy ratwior- 
drama w ramach drialu Oovolopmont Na 
prryklod. dta odbwxcOw w iaklm priednele 
wiokowym |est tn gra nailopsra, iok* kody 
nio dnataia. cry gra sip ratrrymu|e. raw® 
s;a. tom® sip more dnac - w takim prry- 
padku ta gra wypada i tost prrosuwana na 
nastppny morliwy tormm Trroba takro 
wrip< pod uwagp wydawonio mnych g*r, 
co powodujo, ro trudno lost rnaloJe taki 
tormm dwu-. trryrniosipcmv. ktOry bpdno 
na lOOprocont potwioidrony 

Fenla: Powiod.net pan. re lards gra prre- 
chodn powno actable ratwrordrama prror 
fame SONY, a cty takim testom sa podda- 
wane wstelkio akcesona ptodukowane 
poet SONY 7 

TW: Tak. wsrystk® Dletogo sp to oftqal- 
ne akcesona Natomiast inn® tor mogp byC 
dobro i poprawn® drialaC r grami Np pad 
Barracuda • nip test on oficjalny. mo |ost ra- 
aprobowany prror lirmp ®ko oTicialny produkt. 
co me rnacry. ro |ost to rly piodukt. psuje 
konsolp I me byC icigany. POki producont rue 
wykorrystui® logo PlayStation, to produkt nip 
lost oficialny. moTo sob® wspOtpracowai r 
konsolp Do gry ALIEN TRILOGY rostal wy 
dany speciality pistoloL nwoticiatny, i dosko- 
nalo r tp grp wspOtpracowai. 

Fonix: Ale me ma takie/S gry, ktOra me jest 
tatwierdtona pnet SONY ’ Chybe nikt nte 
wydaje gier . na wtosn* rp*p V 



Pan Tomas; Wrrodak r rod 



Norby: A cry wre pen co) oiakicbs meobqal- 
nycb gtupach prograrmslOw dnalaiacych na 
terenie Polski? Rotmawialem kiedyS r tudtrm 
r Warsrawy. Merry mi omajmtli. it ptacuta 
nad iakimii gram. 

TW: Tak. owsrem. alp to iur lost inna sprawa 
- oni wspoipracujp r oddralem Oovolopmont 
SONY COMPUTER ENTERTAINMENT Euro- 
pe. natomiast r nami ma ma to me wspolnogo 
My mamy rarruar wprowadnC na rynok jakpl 
prrygodOwkp r polskimi tekstami. olo tu mu- 
srp byC spotmone powno warunki i na race 



Norby: Cry istmo/e SONY COMPUTER EN- 
TERTAINMENT Poland’ 

TW:Nie SONY Poland |09t odpcrwiodnalna ;a 
sprredar PlayStation na rynku polskim R6r- 
nymi rrocrami taimuip sip rOmo drialy - (trial 
logistyki rajmuio s® sprowadraniom, dnal 
spirodary raimu® s® sprrodarp, dnal Imam 
sOw raimujo s® tinansami. |a raimu® s® mar- 
koting®m 

Norby: Cryh w Polsce me ma oddnahi. w 
ktdrym by tasutdah progranvSci 



HIV: A cot FINAL FANTASY ” 

TW: FINAL FANTASY 7 takro s® mo ukaro w 
potskiol worsji |prykowo| Bardro trudno wy- 
daC grp w lokalnoi wersp ®rykowo| po tym. 
iak one s® iur ukaro JeSli taka sytuaqa ma 
raistmeC, to odpowiedn® kroki musrp byC cry- 
mono o wiele wcro»mo| 

Fenlx: Wipe rath /aka) gra ma s® ukataC w 
pdskiei wersp. to ona bt/dre od ratu po pot- 
sku. me bedtre tadnet premery po angielsku, 
a potem po pobku 



TW: Trudno powwdaod, ale na powno drugio 
tyle. cryli ok 70 tys , loer mogp s® grubo 
mytiC, gdyr werotn®] mno lirmy sprredawoly 
k on solo, a .to sprreda® s® na giotdech. logo 
mkt mo lost w stan® precyryin® okroSUC, gdyr 



HIV: Mial bye BROKEN SWORD 2 

TW: Tak. mial byC Niostety. n® VijJato nam 
s® Jodnak mam nadne®, ro w paysfloici 
ukarp a® lakioS bardro dobro gry godno wy- 



TW: Nikt n« mo do logo prawa SONY lost 
wt»Soc®®m l«onc|i do same) plattormy To 
n® |OSt tak. ro jakaS firma sob® col wymyili 
I powto .PorwOlcio nam cos' nob®'. Bardro 
crpsto ®st tak. ro sp Sw®tn® gry i wsrystkim 
ralory na tym. aby tp grp wydad. bo i SONY 



Pita 






wy w i 




moxo na tym xarobiC Wsxystko test uma- 
wiano. sporxadxano sa umowy x teamami do 
votoperslumi. x dystrybutorami. x firmami kt6- 
>e aibo mala lux dolwiadcxonio. albo prxoro- 
braja gig x mnogo lormotu (ftp PC) 

Norby: tVXCe firm wykor7ystuie obecme sy- 
tuacte. d he xynti/ rue moxna 005 tec enatogo 
wych yoypadOw SONY Niedawno ukatal stf 
v/Japonu Dual Shock tpadtpodwOinymidrga- 
nemt) Cry SONY planu/e me/ako rmmf stan- 
dardut tCmdy Dual Shock potawi *« w ft* 

SCO? 

TW: Z padami analogowym, iest uki aam pro- 
blem. iak i x konaoUmi Ptoducom n>e nadaxa 
xa popylnm Jell, chodxi o drugs ctySC pyta- 
raa. to miaimy nadxmic. so Dual Shock trail w 
kortcu na nasx rynek Z logo co wiem. to it 
plany wptowodxoma lego peda na rynok ouro- 
peiski. a cxy w xwiaxku x tym 
xwykty pad analogowy . wypad- 
nio\ to ttudno mi powiodxioC 
Dual Shock bcdxio mewstpbwio 
duxo droxsxy. wipe myilg, xo 
bcdxio mioisco xardwno na je- 
don. jak i diugi 

Fenla: A cxy to rue /ast tak, xo 
SONY tatrryma piodukcie xwy 
ktych padOw analogowych. aby 
prrygotowaC rynek na chtorup- 
oe Dual Shocks? 

TW: Takieh plandw nie ma. po- 
gtoski moga bye xupotnio rOxna. 
a jak to bodxio wygladato napf aw- 
de. to xobacxymy w momencie. 
gdy iux Dual Shock xostante 
wprowadxony na rynok Sa rOX- 
no opcio, gdyx boda sic licxye 
trxy pady xwykty. analogowy i 
Dual Shock, a byC moxe SONY 



mo niskio. ale problem wystcpule wsxedxio 
Zeby ten problem ogtamcxyC. powstata wla- 
4me .Platynowa Sena" Sanaa konsola jest 
tama. a gry I akcesona sa w taklo). a nio innej 
come. Konsola powmna byC w miarg sxeroko 
dostcpna. Nie kaxdy musi sobie kupowae no- 
woicr. ocxywitoe kaxdy chce. bo to jeat lodx- 
kio, ale icxelr lost iaka4 nowoiC. to jest powna 
ikMtC krytycxna. ktOra must byC wyproduko- 
wena. aby kosxty lednostkowe spedty I tak 
test wtainie x grami .platynowymr . Kaxdy 
nowy posiadacx PlayStation moxe sobio na- 
tychmiast te gry kuptC Prxelicxmk jest bardxo 
prosty - xa jedna grc moxna sobie kupiC dwie 
Natomiast cena nowoio jest taka jska jest - 
to josl nnturalno JoSli jodnri grg twony sic od 
1? do 24 miesigcy. bo tylo to trwa. to kosxty 
takiogo prxodsicwxi«cia sa naprawde ogrom- 




^r^a^ZsJiX'i ^ *°W HIV. Tomasx Wrxodak. Norby , Fen,, 



pady 

HIV; Prretdtmy mote do spray/ materialnych. 
bo to xapewne katdego mteresu/e Cxy to nor- 
malne. aby konsola kosttowala t yto. co ired- 
nia pens/s kra/owa. gdy na rachodne motna 
sotxe spraynC takie cacko ta d wre dnktoki? 

TW: Sa pewne progi oplacalnoici. ktdro sig 
wiaxa x produkeia k on sol Pierwsxy laki prog 
xostal prxekrocxony w marcu ubieglego roku, 
gdy obmxyUSmy cenc konsoli o kilkanaScie 
procent. to duxo. i pdki kosxty produkcji jod- 
nostkowei mo spadna. to sic nic nie xmienl. 
Natomiast dodatkowym problornem w Poisce 
jesi dla nas do i wahama kursOw walut. Na 
samoi konsoli SONY jako SONY mo xarabia, 
am posxcxegOlne oddxialy. nawet dystrybuto- 
rxy specjalme nie xarabiaja - to sa sumy po- 
xwalajaco pokryC kosxty. W moim prxypadku 
jest tak. xo ja jako lirma josxcxe do lego into- 



HIV; A cry gry mo sa rbyt drogio? Wydanie 
200 - 260 rfotych ta teden tytut to lekka prof u- 
t>a Prteaymy utytkownik PSXa me mote 
sobie poryuohC nawet na kupno / ednej gry w 
miesiacu Gdyby gry byfy bardro tame, to na 
pewno firma SONY by raroMa duxo wipcej. 
Jak ktoS kiedyS powiedrial: .Nie kcty sie ta- 
robe*, wamy jest obrbt ' 

TW: Nie xgodxe sic x panem. Nie wsxystkle 
gry tyle kosxtuw - prosxc pamretaC o .Platy- 
nowej Scrit*. x ktOrej gry kosxtuia dokladmo 
polowc tamej Cony gier. ktOro wysippuja u 
nas. sa porOwnywalne x cenami wystepujacy 
mi w calei Europie. U nas xatobki sa reiatyw- 



Afri: Co w na/bhrsrym eras re we/dxre na 



TW: Na pewno bcdxie to PORSCHE CHAL- 
LENGE. DESTRUCTION DERBY 2. SOUL 
BLADE. ADIDAS POWER SOCCER, naipraw- 
dopodobnioi takxo RESIDENT EVIL 

HIV: Rotpocmg more dosyC dtatliwy temat. 
ktOry /ednak jest faktam. a ktdry me sposOb 
pormngC Powsrechme wiadomo, repnactwo 
to da met. aw Poisce test tak totpowstach- 
ni one. te wprost braku/e s*)w. Cxy SONYcty- 
nr jakiei ktoki, aby prtecrwstawte sig pirac- 
two? Cry ogatnodostgpne .prrerObki' me na- 
rustam struktury konsoli i me powodun ie- 
ktchi usterek ? 

TW: Jakiokotwxik prOby ingoronejt w konstruk- 
eje xaburxaia joj uklad xasilama, cxyli prxeptyw 
impulsdw oloktrycxnych w samej konsoli Nie 
lest powiedxiane. xe konsola musi si« xepsuC. 
ale moxe sax tak xdarxyC Konsola PALowska 
xostata tak skonstruowana, aby software, ktbry 
tarn .siedxi’, byi samowystarcxalny, a me 
obslugiwal dodatkowy element 

Fenla: Cxy SONY otiqatnio prrymate sip do 
Ugddw konstrukcyinych w poptredmeh mo- 
detach konsol ISCPH-1002). ttn od tasilacta 
nagrtewal sip sam ctytmk ■ gry sig prryematy 
Cry motna to potraktowac ra Ngd konstruk 
eyinyf 

TW: Zasxty pewno xmiany Pny konsok. ktbra 
mamy obeeme w Europie ISCPH-5502). xmo 
dytikowano kllka rxeexy - to jux jest ktOral x 
kolei wersyi. Pierwsxe modele cxytaly box wigk- 



sxych problemow gry NTSC Konsolo w rox- 
nych rejonach Swtata sa 'OXno Na prxyklad w 
Malexji konsola odcxytuie Video CD Wystt- 
puja tex dwa rodzaie konsol NTSC - lapohska 
i amerykartska Jetii chodxi o wady konstruk - 
cyjne. to nic mi na ten temat me wtadomo. 
natomiast x dotwiedcxoma nasxych serwisbw 
wiom, xo w nowym model u xostal uprosxcxo- 
ny proces naprawy cxylmkdw WcxeSmei ope- 
raeja lake wymegaie bardxo specjalistYCxne- 
go sperctu. lerax tax josl potrxobny, ale i tak 
wykonuio sic to o wide latwiei Po prostu sprxet 
do naprawy xostal fechowo prtystosowsny do 
konsoli i na odwrot 

Fenla; ilo rodta/Ow konsol i eat na Swrocre > 

TW: Generalnie dwa rodxajo - piarwsxa lost 
Video CO. a drugs lost ta. ktOra mamy w 
Europie. ocxywiicio w Europe lost RAL-owska 
a w USA NTSC, ale generaimo 
moxna wysxcxegOimC wlasnio 
tylko te dwa rodxaje 

Norby: Cry w Poisce sa tare 
lestrov/ane jakieS konsole 
.Ybroore‘1 

TW: Nie tnam na ton temat 
xadnych mlormacjl. Joxol, ktoS 
by chcial taka konsole xaku- 
ptfc to musi to ucxyniC bexpo- 
Srodmo w SONY COMPUTER 
ENTERTAINMENT. Musxc sic 
prxyxnaC, xo tak do kortca sic 
tym mgdy nw mteresowatom 

HIV: A cry wre pan cos na te- 
mat konsoli otnacronoi sym- 
bolem SCPH-7000 * Jest tarn 
ponoC rrmemone morn muryct- 



loxony efekt tworxoma prxox konsole toledy- 
skOw, ktOry |ak doled moxna byfo uxyskaC 
wykonystujac ouropeiska plyt* demo • xosia- 
k) to urruesxcxona w pamieci ROM Dodatko- 
wo w tym xestowio xnajdujo sic Dual Shock 
Gwarantujc jednak, xe Xadnych nowych rox- 
wiaxah technologicxnyeh w tej konstrukcji nie 
xawarto 

Fenla: Skadsig wag! podnat na tynki > Istme- 
ie rynek attatych. emerykanski i ouropeiski ■ 
cry byto to podyktowano tylko tym, aby me 
panowat ogOtny baiagan, cry tot test to iena- 
doma pohtyka SONY, dngkt ktOret tame mote 
twigksraC dochodyf 

TW: Generalnie sa dwa powody. Po piorwsxe. 
Jest to sptawa systemOw wixyjnych panuja- 
cych w idxnycb regionach iwiata - prxociox 
Japoma i USA me prxejda nagle na system 
PAL a Europa na NTSC • x logo powodu istnie- 
ja rOxno systemy w ktOrych gry sa pisano i w 
xalexnoici od lego, w ktorym rojonre Swiata 
xnajduje sic dony teem developers*,, to taka 
wersja jest jako pierwsxa wydawana; po dru- 
qm>, sa to sprawy kulturowo. Zdecydowanie 
no rdXnych rynkach rOXne gry sa bardnei po- 
pularne nix inne - exasami dostaie gry iaport- 
skie i me wiem coxtym w ogOlo xrobic 

AJu: Odcregoralerymuana tytuKMV#' gdy 
prrechodre t Japonu do Europyf Od crego 
jest to uraletntone? 

TW: GlOwnie to wymka x tego. xe naxwy. ktO- 
re sa na jednym rynku jasne I noxumiale. na 
innym rynku moga byC myfaco albo w ogde 
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mozro/umialo. ko|arzyO »■« J czyms ztym, a 
nawet z rucrym s.o me ko|srjye 

HIV: Cry st jut /akiet mtormacjo na temat 
PSX 2 ? 

TW: Tak. na raae jodynq olicjalna .nformacie 
tost 10 . JO bod/io (na twarzy pana Tomasz* 
pokajal *10 wyrejny. s/eroki uSrmech). Nic 
wtocoi nio |ostom w stan.o powtedzieC Plolki 
M roznc, ale zadnoi mo mogo potwtordzie 

Alu: Cry SONY crsks ns premiere . Dursls * 
Sep./ W, sdomo. rs SONY wyputato PSXs 
po premierte Seg>. co umattnvHo popravnene 
kilku usterek. ktOre wysispriy ns ramie/ plat- 
loans Mors aeksH. sby w oststmei chunk 

COi doktryC 



FINAL FANTASY 7 sprzodaia sio w o wiele 
wiokszych iloiciach 

HIV: Do lei pory PlayStation ns me swom 
maskotki Cry moms poenednec. re CRASH 
BANDICOOT /eat mekvyeshonowana maskot- 
ks PlayStation ? 

TW: N.«, zdecydowanie mo CRASH BANDI- 
COOT lost icdno i kilku (laoowvch Qior na 
PlayStation Taktmi tlagowymi grami *a talao 
dwie cjoSci TEKKENA (ns |esioni bodtio trze- 
oa oo«|. FINAL FANTASY 7. modiugo bodzw 
to na pewno rOwmeJ GRAN TURISMO Jed- 
nak gdy 510 mySli o SONY PlayStation, to tak 
naprawdo na myil przychodz* dwa tytuly. 
CRASH BANDICOOT I TEKKEN 



HIV: Dosta/emy sstki listOw t pytamem o 
TEKKEN 3 Nie rnam osobiicie osoby bar- 
dnef kompeisntnei. ktOra by m mogia udnekc 
odpounedt na me: . KIEDY UKAZE SIS TEK- 
KEN 3 ?'. 

TW: TEKKEN 3 w Europte uka/o two prawdo- 
podobnto point lotlonia logo rofcu Natomtaat 
olicialno mtormecie na temat to) gry ae/ynaio 
siO |ui ukazywaC Na targaeh Tokyo Gama 
Show powmna sif ta gia pokaraC. przyna|- 
mmo) m .grywalna* wersja 

HIV: Reklama test (Uwignshandlu. Ostatmm 
crasy uhdnaiem w telewitji Polsat reklamy 
PlayStation Cry ma pan berpoitedno cot t 
tymwspOlnego? 




TW: OczywtScio proces pro|ektowania kon- 
strukqi odbywa s.o WCJOSmei. natomiast roz- 
wd| nowych tochnologil jest tak sjybki, ta to 
co *10 mote ukazafi, to sio nam nawot w toj 
chwik nio mar jy, wioc nawot mo wtadomo do 
konca, cry PSX 2 bod/io oporto o tochnologio 
DVD Na rail* mojna powledziee tylo. to 
PSX 2 bodjio i naj- 
prawdopodobmoiuka- 
jo sio na rynku na 
ptzelomie w.okOw • 
l*k bod/ie wygladaC, 
co w n«i bod/io. iski 
bodzie miala proco- 



HIV: Cryti SONY na tans me sruka radnej 
maskotki. bo mama ramisru byt ko/arrona i 
hydrauhkiem lub/erem ... 

TW: SONY nie uuka maskotki CRASH BAN- 
DICOOT, TEKKEN. FF 7 - wiele potoncjalnych 
maskotek by mozna wymiemC, alo goneralnie 
SONY maskotki mo szuka Ostatmo PARAP- 



to /agadka Rozwdj 
gier lost tak szybki. 
/•tiudno powiednoC 
do cjogo dojd/io ta 
dwa lata. Zauwazy- 
lom. jo w djialo „W 
Prrygotowamu ' opi- 
sujociogro GRAN TU- 
RISMO (PSX EXTRE- 
MEnr6-prjyp.kor.|- 
to lost gro. ktOra do- 



TW: Ha. ha. hal OczywiSc.0. jo mam. Zresz- 
H w TVN takze umieScilem roklamo PSX'a 
Nie so to normalne reklamy. bo to bard/o dro- 
ga sprawa, ole bye mole w przyszloSci bodo 
roklamowat PlayStation w telewu(i publicznei 

HIV: Krsts pogkoski, te SONY wypuSc*) oH- 
cislny SMB upgrade do PlayStation Cry pan 
potvmrdn cry rdementu- 
is te ptotke? 

TW: Na ra/ie SONY mo 
wypuSolo oliciolmo takioi 
prjystawki, ale bytf mo/e 
co« tak .ego mobawem s«} 
ukaJe 



TW: Jak doted, ported 130 tytuttw 
HIV A ktOre gry sprredaty s* na/iepre,? 

TW: Dwie c/<»ci TEKKENA. RIDGE RACER i 
CRASH BANDICOOT, natomiast |a rnyilo. je 
w najblrjsiym czosw do bard/o przyzwoitogo 
po/lomu dojdjie FINAL FANTASY 7 Ta g.a 
jostala wprowadjona do sprzedazy pod ko- 
meo listopada "97 1 po d/lert dj*ieisjy sprze- 



TW: Storam sio wydawaC wsjystklo gry. ktb- 
r* sa na PlayStation. Nawet ioSIi mmo sio co* 
osobiScio mo podoba. to i tak staram to 
wydaC Uwa/am, jo powinna byC moztiwoSd 
wyboru Oczywiicie ilota to >uz inna sprawa 
Aby wprowadbC grg na polski tynok, musjo 
POkonaC powna ddna banore iloSciowa. ktOra 
wynosl kilkasot s/tuk, w^c rue s* to iak.oS 
/atrwa/aiaco iloio OaywtSae takie gry jak 



PA THE RAPPER oslro zamieszal w /achodmej 
Europie. I tr/eba o te) grje tokze wspomrneC. 
alo to .miesjame* bylo krOtkle - to bardjo 
specyficjna gra 

HIV Tak. w Poises PARAPPA THE RAPPER 
takre odmdsl znscracy sukces W jw>*j*u r 
tym gracre wyrara» popyt na taki rodta / gist 
Cry ma pan jut jakieS mtoonaqe na temat gry 
SPICE WORLD f PonoC bgdtie to gra rbktona 
doPARAPPY 

TW: Na razio widziatem tylko scroeny i toj 
gry. czytalem to i owo. ale mo gralom Nalo- 
miast myslg. Jo ioSIi |UJ sio ukaze. to powinna 
to byC nejlepsja gra i takioi .sem mujycj- 



HIV Zapewne nasrych CrytalntkOw rainier o- 
suje temat gier. ktOre mebawem powtnny s>o 
ukaraC na polskim rynku Wydanie jakich ty- 
tuhw planovvano isst ns najbkrsry eras? TW:0;^kuio 



chane vrySogi i bodo w to gro gral nawet gdy 
zmkme zewsjad. zdecydowamc do konca Swia- 
ta Z prjy)omnoSc>a patrjylem no powtOrki w 
GRAN TURISMO. |ak to wyglada - memal |ak 
na jywo - mo test to wtdeo tylko normalna 
kreaeja komputerowo Nie lub^ walk. Za to 
bardzo lubk> gry w stylu KURUSHI • modlugo 
UkaJe 510 gra o podobnym eharakterze. czyk 
bodzm wymagob me tylko sprawnoSo I szyb- 
koSo. alo i iroszocjko mySloma . przewidywa- 
ma. a mianowtoo KUIA WORLD • bod/io to 
irbiwymiarowo gra wymagaiaca myslenia i spo- 
strzogawczoSci 

HIV Zyctymy panu rueprretyvanego pasma 
lukcesOw Oby konsota SONY PlayStation 
rosla w site, crego rOvymer i sobie i Crytelm- 
kom rycrymy Setdecmm dnekujemy ta tor- 
mows w nasrym , CrytelnikOw PSX EXTRE- 
ME menu. 
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STRZELANINY' ifPP 



k „Czask. prask i po wszystkim" - tak, zgodnie z 
yzyciowg filozofig dziadka Poszepszyriskiego, win- 
\ ny wyglgdaC wszystkie dobre gry doomopodob- 
J ne. Bez zbpdnych stresdw, frustracji, z porywa- 
f Ipcp fabulg. ciekawymi zagadkami, wywazonym 
r poziomem trudnoSci... Ot. latwa i przyjemna roz- 
" rywka Pech jednak chcial. ze dziadek Poszepszyrt- 
ski to stary pierdziel. za$ swoje wnikliwe analizy wyglasza tyl- 
ko mipdzy porannym czyszczeniem uszu a poobiednig seri^ 
zlozonych reakcji chemicznych, pospolicie zwanych .gazami". 
Tak wipe raczej nie bpdzie on PSX'owym patronem doomoklo- 
n6w. Chod samo powiedzonko.. czemu nie? 




A teraz moze Z meco innej beczki Czy 
kiedykolwiek zastanawialiScie sip w ile 
dobrych strategn graliScie ostatnio? A 
w ile doomopodobnychi' Zblizona hcz- 
ba. nieprawdaz? Dziwne, przeciez Ray- 
Station to platfoima do typowo zrpcz- 
noflciowych produkqi... Do czego za- 
tem zmierzam? Ano do tego. iz do- 
omowce nienajlepiei sobie radza na 
PSX'owym rynku Nowe pozycie tego 
typu ukazujq sip dose sporadyczme. a i 
ich (akoSC nie zachwyca O ile bowiem 
na PC wieloletma saga z ID Software 
pokazala, ze zawsze mozna tchngfi 
nowego ducha w pozornie wyeksplo- 
atowane juz tworzywo. o tyle na Play- 
Station po prostu nie ma kto takiei dro- 
gi wyznaczyC. Dlaczego? 

Cdz ... Duzo blizsze iaponskiej kulturze, 
a wipe i japortskim developerom. sg rOz- 
nego rodzaju skomplikowane gry RPG. 
a takie np. .proste" strzelaniny FPP to 
dla nich niejako druga liga. JeSli |eszcze 
dodamy do tego fakt. iz nasi ZOIci Bra- 
cia stanowig glbwny trzon PSX'owego 
rynku. to sytuacja naprawde przestaje 
byC zabawna. Z kolei europeiscy, czy 
tez amerykartscy programiSci zbyt czg- 
sto uciekaw sie do menailepszych PC- 
towych konwersji. Czyli ani Wschdd, 
ani Zach6d> 

No. az tak Zle to nie jest W ciggu tei 
kilkuletnie) egzystencji PSX'a na Swia- 
towym rynku powstalo jednak pare 
calkiem nieztych tytutOw A zatem, spo- 
5r6d ponizszei listy. postaram sie je 
wybraC, pokrOtce opisaC i na koricu 
ocemajgc. porOwnaC 



1 ALIEN TRILOGY 

2 .. DARK FORCES 

3 DISRUPTOR 

4 DOOM 

5 DUKE NUKEM 

• EXHUMED 

7 FINAL OOOM 

• PO'ED 

• ..... HEXEN 

10 TENKA 



OczywiScie. oprdcz wyzei wymlenio- 
nych tytutow, wystppufl takze pozycie 
udziwnione. Igczgce w sobie, poza ce- 
chami doomowatymi, takze elementy 
innych gatunkdw. Sg to produkty czp- 
sto z pogranicza gatunku i jako takie 
nie zostang uwzgledmone w dalszym 
przeglgdzie. szczegdlnie ze nie szokuig 
oprawg audio-wizualng czy grywalno- 
Scig. Zaliczylem wipe do nich nastppu- 
igce pozycie 

BRAHMA FORCE 
DESCENT 
DESCENT 2 
EPIDEMIC IKILEAK 21 
KILEAK THE BLOOD 



Myilp, ze sytuacja juz nam sie nieco 
wyklarowala i z powodzemem moze- 
my wybraC kilka doomowcOw napraw- 
de godnych uwagi A zatem, przedsta- 
wiam Warn wielkg szOstkp 



ALIEN TRILOGY 
DISRUPTOR 
DUKE NUKEM 
EXHUMED 
FINAL DOOM 
TENKA 




ALIEN TRILOGY 



To iedna ze starszych. ale wcigz gry- 
walnych, pozycji 0 jej jakoSci niech 
Swiadczy choCby lakt. ze |ako tedyny 
zostal przekonwertowany z PlayStation 
na PC. a nie odwrotnie OczywiScie jest 
iuz troche nadgryziony przez zgb cza- 
su. ale. jak slusznie zauwazyt HIV. na- 
dal postada niesamowity klimat. Czy 





jest bowiem ktoS. kto spokojme moze 
przejSC obok tych ohydnych. oplywaig- 
cych Sluzem Obcych? SzczegOlnie gdy 
na twarz skaczg nam takie male. wi|g- 
ce sie na wszystkie strony larwy? Nie' 
Palce same wnet zaciskaj sie w poszu- 
kiwamu spustu... tful znaczy sie joypa- 
da Gdy bowiem na samym poczgtku 
siedzimy w szczelme zamknietej win- 
dzie, a mlarowe pikame detektora ru- 
chu sygnalizuje. Ze na zewngtrz czai sie 
coS duzego. to iuz wtedy doSwiadcza- 
my tego dziwnego, wszechogarniaig- 
cego uczucia mepewnoSci, strachu. 
Staramy sie wipe uspokoiC. tlumaczgc 
sobie. Ze to tylko gra i tak naprawde 
nic zlego nam sip me stanie. a poza 
tym, to mama zaraz wrPci... W tei sa- 
mej chwili naszyeh uszu dobiega mepo- 
koigce sapanie i juz zupelnio tracimy 
pewnoSC siebie Jak zatem widaC, pro- 




gram chlubnie kontynuuje mroczng at- 
mosfere swoich wielkich. filmowych 
poprzednikbw, Czy jednak od strony 
technicznei sprawuje sie rOwnie do- 
brze? Ze smutkiem musze stwierdziC. 
ze nie. Czas mial tutaj bardziei destruk- 
cyjne dzialame Przede wszystkim razi 
toporna wrpez animaeja bitmapowych 
potworbw. Co prawda niektOre z nich 
wyglgdem nawigzuig do swych filmo- 
wych odpowiednikdw, ale poruszajg sip 
w zupelme inny. straszme sztywny spo- 
sOb. Poza tym, widoczne sg dost moc- 
ne uproszczema poszczegPInych leve- 
li. brak im takze wielopoziomowoSci. a 
panuigcy wszpdzie pPImrok nie na|le- 
piej maskuje malo szczegPtowg grali- 
kp. Niestety, ale czpsto to wlaSme te 
graliezne niedordbki zupelme rozbijaig 
klimat rozgrywki. sprowadzajgc |g do 
bezmySInego strzelania w szaro-bure. 






p 




rozptkselowuiqce sie pokraki Na szcze- 
Scie program troche ratu|e sie dostep- 
rtym atsenatem. adekwatnym do logo, 
■ |aktm Ripley 
I poslugiwala 
w filmie 
I ChoC i tutaj 
I przydalo by 
wiqcei 
I twdrczei in- 
| wencji 

Sumujqc. 
I jest to pro- 
dukt nadal dobry. posiadajqcy spory 
potencjal w postaci klimatu oraz filmo- 
wei otoczki. ale mestety kuleje pod 
wzgledem, bardzo przeciez waznej w 
tego typu grach, oprawy wizualnej. 

DISRUPTOR 

Ostatnimi czasy filar, podpora 
PSX'owych strzelanin FPP. MySIg. ze 
me ieden raz rntowal co bardziej zde- 
sperowanych graczy od ostatecznoSci. 
Juz zaczynali om coS przebgkiwaC, ze 
-mote by w jakqS strategy no. tak 
dla odmiany" Ja im tarn radzq. ze 
moze by konsolq o Scianq .. tez tak dla 
odmiany. a co loni wiedzq, o kogo cho- 
dzil? Wracaiac iednak do tematu. to 
wtaSme DISRUPTOR stanowtl pewien 
.zawOr bezpleczehstwa". podtrzymy- 
wal PSX'owy rynek doomopodobnych 
Zobaczmy zatem. co w mm takiego 
nadzwyczainego? Zacznijmy moze od 

— ■ ■ — calej otoczki 

8 HUB H multimedial- 

nej programu. 
czyll llcznych 
I wstawek fil- 
I mowych. 
I Znaczqco 
I podnosza one 
I przyjemnoSd 
I grama, stano- 

| wiqc niejako 

przedluzenie konkretnej akcji. Czesto 
wiec lapalem sie na tym, ze kohczqc 
level, juz cieszyfem sie na nowo zaist- 
male wgtki fabularne. Jednym slowem 
utozsamialem sie z glOwnym bohate- 
rem Szkoda jedyme. ze gra aktordw 
me jest najwyzszej klasy. co czesto 
psuie efekt ogOlny. Engine DISRUPTO- 
RA bardzo dobrze sprawdza sie w ak- 
cji. Podwyzszona rozdzielczoSC nader 
pozytywnie wplywa na ogOlny poziom 
grafiki. PredkoSC dzialama takze jest 





wiecei niz zadowalamca. ze mozna sie 
nawet pokusid o termin ultraptynnoSci 
Naprawde wizualna oprawa programu 
robi wrazeme Dokladne i zrOznicowa- 
ne tekstury. bardzo udany efekt mgly, 
maskujqcy pojawianie sie dalszych 
obiektOw, zywe kolory czy liczne efek- 
ty Swietlne ukazuiq profesjonalizm ko- 
dordw z UNIVERSAL INTERACTIVE Ja- 
kiekolwiek jeszcze przeiawy monotonli 
skutecznie eliminuje olbrzymia idzno- 
rodnosc poszczegOlnych leveli Niemal 
w kazdej misji bedziemy wysylam na 
inne planety. podziwiali nowe budowle 
Co prawda 13 to niezbyt imponujqca 
liczba. ale zapewniam, ze szybko ich 
me ukortczycie (szczegdlme ostatmego 
etapul Niestety. jednak i DISRUPTOR 
posiada kilka dose znaczqcych wad. 
Pokpiono bowiem troche sprawe desi- 
gnu przeciwnikdw Zrezygnowano z 
reeznie rysowanych sprite'dw na rzecz 
renderowanych obiektOw Pomysl sam 
w sobie me test zly. ale elekt kortcowy. 
jaki otrzymaliSmy. daleki jest od dosko- 
naloSci W wiekszoSci natkmemy sie 
zatem na skqpo animowane roboty. a i 
pdtnie). gdy spo- 
tkamy pate huma- 
noidalnych posta- 
ci. sytuacia me 
ulegnte poprawie 
Po prostu razi 
sztywnoSC ich ru- 
chdw Drugi. juz 
me tak powazny 
minus, to tworze- 
nie poszczegol- 
nych pomieszczeh (ale me leveli 1 1 we 
dlug podobnych schematdw Mdwiqc 
najogdlniej, czasem zdarzy sie tak. ze 
bedziemy przechodzili przez szereg nie- 
mal identycznych. nastepujqcych po 
sobie korytarzy (np. na Marsiel Takze. 
co niektdrym osobom. moze sie nie- 
zbyt podobae doSd dziwny. futurystyez- 
ny wyglqd broni czy dodanie ofensyw- 
ncvdefensywnei energii psychicznei (dla 
mnych to z kolei mewqtpltwy plus) Ale 
to juz kwestia gustu 
DISRUPTOR to moze troche odsume- 
ty przez DUKE NUKEM. ale nadal god- 
ny polecema shooter 3D. Wano zagtad 

DUKE NUKEM 

Na PC nastal Quake 2. a na PlaySta- 
tion? DUKE NUKEM? Z pewnoSciq wie- 
lu na niego czekalo i z pewnoSciq wielu 
sie na mm zawiodlo. JakoSC konwersji 
to najwieksza bolqczka tego tytulu 
Ksiqze wciqz moze porzqdme kopnqC 
w tylek, tyle ze |uz menajlepiei wyglgda. 
Taki to z niego typowy .paker z base- 
nu". Jak by iednak me patrzetf, to 
DUKE NUKEM |est obeeme najeiekaw- 
szym PSX’owym doomoklonem. Jego 
potencjal zamyka sie bowiem w ied- 
nym. aezkolwiek bardzo istotnym, slo- 





wie - grywalnoSC. Klimat. design leveli. 
mozliwoSC olbrzymiei interakcii z oto- 
czeniem czy dynamika bezpoSredniej 
rozgrywki z pewnoSciq przesqdzaiq o 
sukcesio tego produktu. Szkoda jedy- 
me oprawy wizualnej. chorei na zbytniq 
pikseloze. niskq rozdzielczoSd czy spo- 
wolmema animacji Ale cdz... pochlonie- 
ci konkretnq akeig, szybko zapomina- 
my o tych techmcznych medogodno- 
Sciach. Przede wszystkim koleine eta- 
py nie sg zbiorem lu2no porozrzucanych 
misji. lecz Iqczq sie niemal w filmowq 
caloSC. Caly czas trwa skomplikowa- 
ny konflikt • Duke a banda obcych. Albo 
on ich, albo om |ego. Raz Ksigze -made 
shit into the alien's 
neck", kiedy mdziej 
zaS, to on laduje na 
elektrycznym krze- 
Sle. zlapany przez 
kosmitOw Zatem 
na nude czy brak za- 
dart nie mozemy na- 
rzekaC. 

Wszystko dzie|e sie 
naprawde szybko. a 
analogowe sterowame powoduie. ze tez 
i przyjemnie Przeciwmcy. wykrzywia- 
jqc swe ohydne mordy w gardlowych 
rykach. az proszq sie o poczestunek 
rakietq Swinki. wesolo pochrzqkujqc. 
Iiczq. ze policyjny mundur przed czym- 
kolwiek je uchroni W jakim iednak ol- 
brzymim sq bledzie. uSwiadamiajq so- 
bie dopiero gdy ich flaki malowmczo 
splywajq po okolieznych Scianach 
Tak brutalnose to w DUKE NUKEM 
nadal zywe, Sprzyja temu ciekawy ar- 
senal (shotgun, pipe-bombs, zamra- 
zacz) oraz wspommane juz potwory. 
posiadaiqce niemal wlasny charakter. 
indywidualnoSC Ksiqze OCZywiScie by 
nie byl Ksiqciem. gdyby nie posiadal 
swego genialnego trybu Multiplayer 
Dziqki niemu siega wyzyn medostep- 
nych dla pozostalej stawki. Mocno roz- 
budowana wielopoziomowoSC. a takze 




Pila 







skomplikowanB architektura wngtrz. 
czymq z mego produkt memal obligato- 
tyiny. tak dla wielblcieli samoinei roz- 
grywki, |ak i posiadaczy LINK kabln 
(oraz kolegi konsolowca. ktdremu nle 
przeszkadza. ze ciagle iest w d.. kopa- 
ny) 

EXHUMED 

To pewien ewenement w tym calym 
gronie PSX’owych doomowcOw Wy- 
skoczyl doSC niespodziewanie. a co 
dztwmejsze. przy nieco zmienionych 
proporcjach okazal sip naprawde god- 
nym uwagi Zrezygnowano tu z bardziaj 
lub mniej futurystyeznej scenorii. na 
rzecz pradawnego Eglptu. Poza tym 
poszerzono wqtek fabularny, dodano 
motywy zbierama i uzywama przedmio- 
tOw. a takze zaimplementowano wiele 
czysto platfotmowkowych elementow 
(np. skakanle po zawalajqcych sip pty- 




tachl, Okazalo sip to. jak widaC, bardzo 
udanym polqczemem i przymoslo pa- 
nom z LOBOTOMY SOFTWARE spore 
zyski. OczywiScie mgdy by sip tak me 
stalo. gdyby EXHUMED, prpez powie- 
wu swiezoSci. nie most ze sobq takze 
tachowej oprawy audio-wizualnej. Pe- 
len tajemmezyeh legend, krwawych 
kultOw oraz pradawnych bOstw Egipt 
stanowil bardzo wdzigczny i glpboki te- 
mat Odbito sip to korzystnie me tylko 
na rbznorodnym tereme dzialart. lecz 
takze wzbooacito dostppny bestiariusz 
Mipdzy dewastowamem antycznych 
rzeib. podziwiamem hieroglifbw czy 
bezczeszczemem piramid. tudziez in- 
nych reliktbw. znaidziecie zapewne czas 
na beztroskq wymianp zdart z takimi 
np. matymi skorpionami (czy normalm 
ludzie rozmawujg z robakami?). bluz- 
merezymi mnowiercami. ich kaplanami 
czy wreszeie z wielkimi i ztymi obcymi 
Ci ostatm bgdq nawet tak mill, ze na 
pogawpdkp zaproszq Was do wtasnej 
siedziby Ostateczme konsultacji mo ze 






Smacznego Do czego jednak mOgl- 
bym sip w EXHUMED przyczepiC ? En- 
gine gierki sprawuje sip nader dobrze. 
aczkolwiek zauwazalne sa pewne spo- 
wolmema przy wipkszei liezbie wySwie- 
tlanych obiektOw. Czasem takze szwan- 
ku|p procedury odpowiedzialne za prze- 
strzenne generowame otaczajgcego 
nas Swiata Przejawia sip to tzw. lama- 
mem polygonOw czy tez naglym znika- 
niem niektdrych elementow. Grafika 
lednak. mimo tych paru niedopatrzert, 
obtituie w wiele cieszqcych oko detail 
POtprzeZroczysta woda prezentuie sip 
bardzo ladme i laluje memal tak u mme 
w klozecie Light-sourcing tez iest ni- 
czego sobie. a powstaigce w ten spo- 
sbb relleksy Swietlne czymg mroczne 
grobowce chod trochp dostppmeiszy- 
mi Szkoda zatem. ze przy tak cieka- 
wie zapro|ektowanych levelach zabra- 
klo trybu Multiplayer. Z kolei oosem w 
grywalnq strong programu iest ile wy- 
wazony poziom trudnoSci. potpgowa- 
ny przez brak mozllwoSci nagrywama 
w dowolnym momencie gry. Wystar- 
czy bowiem ieden nieostrozny ruch i 
juz musimy zaczynaC caly level od po- 




czgtku. Gra zatem. mimo niewqtpli- 
wych zalet. moze lekko zniechpciC. 
Posiada doSd dziwny, zgola mny od po- 
zostalei stawki, klimat i raezej nie po- 
zwala na beztroskie marnowame amu- 
meji. A szkoda, 

FINAL DOOM 

COz Magia tytulu. Od mego to prak- 
tyeznie wszystko sip zaczplo Pierw- 
szy raz zastosowano wielopoziomo- 
woSC. i to tak zaawansowanq. Grafika 
tez stanowila istng rewoluejp. szoku- 
jqc architekturg pomieszczert, Wolfen- 
stain 3D umarl. nastal Doom. Bylo to 
baaardzo dawno temu i od tamtego 
czasu czolowka zdqzyla sip juz kilka- 
krotnie zmienid. Gra jednak wcigz po- 



siada pewien urok. dziwnp silp, ktdra 
utrzymuie przy niej sporg grupp zapa- 
lertcdw Czy jednak potrali przyciqgnqC 
mlodsza czpSC konsolowych uzytkow- 
nikdw. ktdrych sentymenty Igczg jedy- 
nie z czymS o podejrzanej nazwie Pam- 
pers? Zobaczmy zatem co staruszek 
DOOM w swe) bardziej zwawe). 
PSX'owej wersji FINAL potrah. Ta gra 
jest chora. zwyrodmala. spaezona, |ed- 
nym slowem. menotmalna, JoSli za- 
tem jesteS Swiezo upieezonym lanem 
komputerowei rozrywki, a TwOj mOzg 
wcigz normalnie lunkcjonuje. to ko- 
meezne zapoznai sip z tym wtaSme ty- 
tulem. Swiat juz mgdy me bpdzie wy- 
glgdal tak samo. A starsi wyiadacze? 
Ci z pewnoScig przypomng sobie swo- 
je pierwsze estetyezne doznama lego 
typu Krew. wngtrznoSci rozmazane w 
kazdg mozliwg strong, na kazdei mozli- 
wei plaszczyZnie i w kazdy mozliwy 
sposOb Odrgbane korpusy. ponabi|a- 




ne cieta Wzruszenie az gardlo zaty- 
ka. lie to juz czasu minglo, gdy ostatm 
raz zaglgbialiSmy sip w te goScinne pro- 
gi? I lie to juz chorych pokoleh wycho- 
walo sip na tej wlaSnie grze? Nic led- 
nak me test wieezne. tak tez staruszek 
DOOM, wraz z uptywem czasu. coraz 
bardziej medolgzmeie FINALme kortezy 
egzystencip. Nie da sip zatem ukryC. 
ze techmcznie |est |uz sporym przezyt- 
kiem Wspamale niegdyS levele zbyt 
czpsto zaczynaiq przypominaC me- 
skladme poustawiane kanonowe pudla, 
wydaig sip nazbyt uproszczone. Razi 
tez doSC duza pikselizaeja potworOw, 
jak i tekstur. Liczba klatek skladajgcych 
sip na animaejp tych pierwszych rdw- 
niez nie napawa optymizmem ZaS brak 
swobody ruchbw (choCby patrzema 
g6ra-ddl) to kolejny archaizm. Cieszy 
natomiast zastosowanie 16-bitowej 
palety kolorOw oraz poprawieme Sctez- 
ki dZwigkowej. ale to chyba typowe 
zalety PSX-owych konwersii Co inne- 
go natomiast przycigga w FINAL DO- 
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MIE Klimal. grywalnoSd. a ptzede 
wszystkim doSd duzy pierwiastek bru- 
talnoSci, zawarty w obu lych elemen- 
tach sprawia, ze warto rzucid okiem 
na ten wtaSnie tytut Bogaty arsenal, z 
pile mechanicznq na czele, az korci by 
sprawdzid go w dzialaniu. A rrtznorod- 
nie zaproiektowane potwory Iszczegoi- 
nie sekwencje ich zgonul stanowiq ge- 
nialnq ku temu okazje JeSli jeszcze 
masz mozliwoid giy po LINKU, to me 
wiem riad czym 319 dluzej zastana- 



wiasz. .Obrotdwa" w dlort. shotgun 
na plecy 1 idZ. zalatw ich wszystkich. 



Dziwna to pozycia Pamietam. ze 
swojego czasu gotowy bylem na 
wszystko. by zdobyd chodby garSd tn- 
lormacii na iej temat. Zapowiedzi w 
zachodniei prasie byly naprawde elek- 
tryzujace. szykowala si? rewoluqa. W 
kortcu |eden z najrzetelniejszych szta- 
bdw developerskich - PSYGNOSIS • 
wzigl sie za PSX'owy rynek doomowa- 
tych. I chod spelnil wszystkie obietni- 
ce. zawarl multum technicznych 
usprawniert. to czegoS iednak zabra- 
klo... GrywalnoSci? Klimatu? Duszy? 
Moze wszystkiego po trochu.. Powstal 
zatem bardzo dziwny prodgkt. z pozo- 
ru rewelacyiny. a tak naprawde nijaki 
PrzeSledfmy iednak po kolei wszyst- 
kie aspekty dotyczqce TENKI Juz na 
poczqtku. podczas samego intra. a tak- 
ze w pdZmejszym menu, uderza olbrzy- 



ml kunszt grafikdw Az czud tq futury- 
styczna. wrecz psychodelicznq atmos- 
fere Wszystko faluje. rozSwietla sie. 
miga, gaSme Elektu dopelma genialna 
wrecz muzyka. Czujesz sie niesamo- 
wicie, jakby w jakimS transie. az chcesz 
znalezd sie tarn w Srodku 1 grad. 
Wszystko to jednak pryska, gdy tylko 
rozpoczniemy konkretnq rozgrywke 
Oprawa wizualna. co prawda lechnicz- 
nie bardzo zaawansowana. ale bez po- 
parcia od strony grywatnoSciowei nie 
lest w stanie dluzej zainteresowad Nie- 
odparcie nasuwa sie wrazenie. ze pro- 
gramistom zabraklo pewnei koncepcji. 
designu Zreszta w TENCE niemai 
wszystko cierpi na te wlaSme chorobe 
- przerost formy nad przyjemnoScia z 
grania Takie. na przyklad. obiecywa- 
ne. trdjwymiarowe potwory. Na pierw- 
szy rzut oka rewelacyjne, wreszcie w 
pelni przestrzenne, poiygonalne bryty. 
Jednak po dluzszym obcowaniu z mmi 
dochodzimy do wniosku ze po pierw- 
sze, chod ptynnie. to doSd skqpo sq 
animowane; po doigie. ich projekt me 
zachwyca; po trzecie, to jakieS dziwne. 
bio-mechamczne kreatury. ktOre chy- 
ba bardziej pasuia do obrazbw Picas- 
sa. niz przerazaiqcego doomowca. Nie 
lepiei tez przedstawia sie sytuaqa z wy- 
strojem wnetrz. Poczqtkowo fascynu- 



ia liczne efekty Swietlne, ciekawiq 
mroczne. bogato teksturowane kory- 
tarze Z czasem jednak. nieodparcie 
zaczyna dominowad wrazenie mono- 
tonn, schematycznoSci poszczegdl- 
nych leveli. Powoli zaczynamy sie za- 
stanawiad .Czy mydrny juz tutaj me 
byli?'. Az w kortcu. znudzem odklada- 
my TENKE z powrotem na pdlke. Tak 
wipe mimo paru oryginalnych pomy- 
slOw (laserowy celowmk, meczenie 
biegu) czy interesujqcej mu- 



jako doSd Sredni produkt. wart jedynie 
oobieznego obejrzema 



to krdtkie podsumowania: 



Jak zatem sami widzicie. moze troche kontrowersyjnie. ale chyba zasluzeme, 
wygrywa DUKE NUKEM Nawet bez. mosqcego pizeciez olbrzymiq grywalnoSd, 
trybu Multiplayer otrzymalby on palme pierwszertstwa Ciut za mm wciqz bardzo 
dobry DISRUPTOR lekko przepycha sie z EXHUMED ROwmez staruszkowie 
ALIEN TRILOGY 1 FINAL DOOM prezentujq sie doSd zwawo Szkoda |edyme 
TENKI. doSd smetme wleczqcei sie na kortcu. Ale taki to |uz specyficzny PSX'owy 
rynek doomopodobnych, ze duzo starsze gry wciqz mogq konkurowad z nowo 
powstalymi programami. Niestety, me Swiadczy to dobrze 0 jakoSci tych drugich 
Moze zapowiadane na ten jeszcze rok HEXEN 2 1 DAIKATANA cos zmieniq 
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Oto kolejne notowanie listy 
przebojow „(zg)Red.(6w)" 

Marzec 



1. Resident Evil 2 (22 pkt.) 

2. One (9 pkt.) 

3. Final Fantasy Tactics (8 pkt.) 

4. Alundro (5 pkt.) 

5. NHL '98 (5 pkt.) 

6. Costlevania (4 pkt.) 

7. Nagano (1 pkt.) 



SKALA OCEN 



jniM) znacienu pmtogramo* 

ufylych (to ojtilacznej ocerijr gier 
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Goaq byfi me mofllo. Dno! 

Batoeaie |akldi malo. 

Gra drgtwa maksymalnle! 



Strata emu. 

Zapomnt) o tym tytule 



Mozna zagrac godzmkg, 
ale na swo|q odpowtednalnoSC 



© 



Ora Jrednia. Mozna pograc 



© Welle, calkiem merle 
ale mooto brt leoiei 



Dobra gra 

WyZszy rarftunek za prafl 



Fajowai Zrywam z dziewczynq 
Ekstra! Wagary przez miesujc 1 



Rewelka 1 Nio enemy, cry wyjdzie 
naatgpny numer naszei gazety - 
wyacygrart. 



Ocono koncowo nlo mull byd 
wypuHkown ocen czqitkowych 
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w Resident Evil 
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py T o/nb Raider 


A 
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B) Final Fantasy 7 
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X) Soul Blade 


o 


Tekken 3 
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^5) Tomb Raider 3 


V-Rally 


§> ISS Pro 


E> Waroraft 3 


o 
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' owl 0)1 za walkal I zndw przemoblowanie na naszoi 
liicio pizeboiow Tak. jak sami zauwazykicie, znpw na 
czele stawki wyaunql sip RESIOENT EVIL. spychajpc 
TOMB RAIDERA A na trzecie mieisce wpedl ptzoboiom 
FINAL FANTASY 7, na co nikl me |es! zdziwiony. bo to byla 
sytuacja do ptzewidzoma - zapewne les.’cze troche i FF7 I 
znajdzie sip na pierwszym miojscu. ale mczego mo sugeru- I 
IP Na czwartym mioiscu uplasowata tip nawalanka SOUL f 
BLADE 0|, col w tym miesiecu zawlodlom sip na wszyst- 
kich fanach tej gierki To samo tyczy sip lanOw TEKKE- 
NA, ktOry obecne zna|du|o sip na pmtoi pozyC|t Na szOsla 
pozycie wskoczyt TOMB RAIDER 2, z czogo znpowno mo 
wszyscy sp zadowoleni SiOdemka to ponoC pochowa cy- 
Ita. a wtalme na siddmym miojscu znalazty sip wylcigi V- 
RALLY Osma pozycia pfzypadla w tym miesipcu ISS PRO. 
a dziewipta stratogu WARCRAFT 2 Stawkp zamyka medo- 
cemana FI 97 



Pozycja bez zmian 



Awana z miejsca X 
Spndok z miejsca X 
Powrot na list? 



Wirod osob glosujacych 
na Ustp przcbojow 
rozloaowano 
nagrody-nleipodzianki. 



olrzymu^ j*: 



Szymon Stppolcki 



Qratulujamy. 
Hagrody pr**4lamy poezli. 
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recenz 






• Iniej wi?cej 2 lata temu Swiat oszalal na punkcie dwbch lub trzech przeciwnikbw, teraz 
gry RESIDENT EVIL. Przewspanialy horror, jaki czujemy sie jak na Swiatowym zlocie 
zaserwowal nam wtedy CAPCOM, spowodowal Popaprabcbw pod haslem ..lestem 
gwaltowny wzrost sprzedazy konsol SONY, zatem ' nnv ratunkiom. poza prb- 

mc dziwnego, ze pojawila si? w kortcu jego kon- h* ^«“ k k “'na Mna z jekiejkol- 

„ ■ wiek brom, jednakze radzilbym me mar- 

BFS,nF^T?v?, y opirt". u do chwll. 
ooecnej RESIDENT EVIL uwazany byl za na|lepszy pro- niec zne Niektbrzy natr?ci sg tak bez- 
gram naptsany dotgd na PlayStation, a jako ze szefowie CAP- czelni. ze nawet po rozszarpamu ich 
COMU co rusz przekladali daty premiery sequelu, wprowadza- przy pomocy shotguna na dwie cz?sci. 
jflc ciggle jakieS udoskonalenia. mozna bylo spodziewad si? korpus wraz z glow? powoli ale syste- 
CzegoS rbwnie dobrego matycznie czolga si? w naszym kierun- 

ku. 

MENU dzid Claire, i odwrot- r - ^ - ; 

me Poza tym. Ola )kT}-| « W miar? po- 

RESIDENT EVIL 2 zawarty zostal oboiga przewidziano 1 j9 • st?pbw w grze 

na dwOch plyikach CD Pierwsza z mch po kilka rbznych ro- 1 , siaiemy oko w oko 

oferuje nam rozgrywk?. ktbrei bohate- dza|Ow brom oraz I •?“****» I mm z coraz to gro 2 me|- 

rem |esi policiant Leon Kennedy - to przedmiotOw co- I I szymiprzeciwm- 

mial bye wlaSme iego pierwsry dzieb dziennego uzytku j I -*•*- I ji kami Powi?ksza 

pracy na posterunku poticjl w Racoon (np. bomba) Po iwiu you take the I] ' . J si? takze nasz ar- 

City; iakze wielkie bylo iego zdziwieme. ukobezemu obu plyi III. Quo UuiiuiuT p 1 1 sena , Takie 2a . 

kiedy po przybyciu na mieisce zostal dane nam bpdzie zo- i .. * Y “ c — — — — bawki |ak shotgun, 

zaatakowany przez grup? zombiakPw. baezyd peine zakobezeme gry. kusza. karabm maszynowy czy miotaez 

Druga plyta to przygody mlodei moto- plomieni wydatme pomagaia w skutecz- 

1 '• Redlield. riony IDE. PATRZEj. ZOMBIE WIDZE;..- nym odpieraniu atakOw przerbznych 

ka grupy STARS - Chnsa Redfielda, kreatur. ktOre wyglgdaig czasami iak 

jednego z bohaterPw pierwszej cz?Sci CaloSd jest otwierana przez krzyzbwka czlowieka z iakg$ drapiez- 
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ID^. PATRZI;. ZOMBIE WIDZ^... 

CaloSd jest otwierana przez , 



•laire przybyla do Racoon City przewsp amale intro. 0 He mozna 
mieb w pewnych mo- I 

sr ^ mentach zastrzeze- 

j % 1 "v. me co do iakoSci 

^HV-| . iego wykonama /• 

^ t .y (HIV miejscami ,r ; . 

^ i J ' v \ ^ kompresja jest ^ 

m/J ~ -£V 

h, — ' ' > ~ - \ A L Ir?ebB P r *v • 

*- - M v.-Zfe 3 rnad. ze ogla- ■ 

r ‘ ♦ .« , * da s>e ie po ■ 

’ V:-i' b'ostu Swiet- * v 

r' j me i zostaiemy ilk 1 

^ w znakom,I v 

4 .*A . sposbb wprowa- 

'■ — — — i — t» dzeni w nastrpj gry 

zukiwaniu informacii dotyczgcych Akcja rozgrywa si? bardzo 



» “.Xi «- 



• i st?pdw w grze 

I ■ ■*>!,) siaiemy oko w oko 

jiiraes i z coraz to gro 2 me|- 

|J M j szymi przeciwm- 

j kami. Powi?ksza 
> . sie takze nasz ar- 

senal. Takie za- 

2 ~ bawki iak shotgun. 

kusza. karabm maszynowy czy miotaez 
plomieni wydatme pomagaia w skutecz- 
nym odpieraniu atakOw przerbznych 
kreatur. ktdre wyglgdaj? czasami jak 
krzyzbwka czlowieka z iakgs drapiez- 
ng roslina. 

Ale RESIDENT EVIL 2 to me tyl- 
ko krwawa naparzanka. zna|du- 
iemy tu takze sporo zagadek 
l ’ . typu _znajd 2 przedmiot i uzyj go" 
Czekaia nas m.in. takie zadama 
^ jak zapaleme w odpowiedmej 
^ kombmacji Swiecznikbw, usta 
wienie w nalezyty sposbb sza- 
W fek z ksigzkami, czy nawet 
' dokoname naprawy zegara. 
* tz Zagadki te, chod jest ich spo- 
ro. sg jednak o wiele prostsze 
l od tych z poprzedmej cz?4ci. Wi- 
dab. ze autorzy zdecydowali si? po- 
lozyb wi?kszy nacisk na czpSC 
1 zr?cznoSciowg. co potwierdza tez 



w poszukiwamu informacji dotyczgcych Akcja rozgrywa si? bardzo t | loiyC wi?kszy nacisk na cz?Sc 

brata. na widok zombie pozeraiacego szybko. Znaidujemy si? na jj | ' . \ zr?cznoSc.owg, co potwierdza tez 

lakiegoS faceta byta nie mmei zdziwio- ulicy pelnej agresywnych iw 

na mz Leon Nasi bohaterowie poznaig zombiakbw. ktbre tylko * ' i- ! 

si?, lednakze los sprawia, iz zostajg roz- szukajg okazji do zatopie- 1 _ . g 

dzielemi kazde 2 mch musi dzialac na nia swych ohydnych V '■ * J ' 

wlasng r?k? W tym wlaSme momen- paszcz w ciele naszego - . , , , , " 

cie wkraezamy do akcji my. czyli gra- bohatera Sg to kobiety '•> . > 

cze. a naszym zadamem |est delimtyw- oraz m?ZczyZm. z ktbrych niektbrzy to » - T ^ 

ne zakobezenie koszmaru rwigzanego zarazeni policianci Jednakze nawet 

z tajemniezym wirusem, ktory namie- Leon me moZe sobie pozwoliC na serv ^ a ' " i ^ n 

szal juz niezle przy okazji poprzedmei tymenty do munduru. gdyz wszyscy wspomnlane wczeSmej zwipkszenie licz- 
odslony RE Po ukobezemu pierwszei chcg nas dostab z takg zapalczywo- by przeciwmkbw Tak czy inaczej. RE- 
plvtk- (postab Le- L^-lT , \ I Scig. ze co mektb- SIDENT EVIL 2 to nadal przygodbwka- 

ona) na karcie pa- wbT', \ 1 I e rym nie przeszka- horror, o czym Swiadczy mepowtarzal- 

mi?ci utwarza si? W -\J l I dza nawet to, ze ny. charakterystyczny dla tej gry 

specialny Save. 2 , »\ \ ’ ' _ doslowme call stoig 

ktoiego kor.-ysta - w plomiemach 1 To KLIMAT 

my uruchamiajgc juz nie te czasy z 

drugi CD. Nie ^ .ledynki". kiedy to Do dziS ieszcze pami?tam takie mo- 

wszystkie lokacje P / -•w&t'Jkp-- w jednym pomiesz- menty z .ledynki". kiedy po jakimS me- 

dost?pne dla Le- P; ^ . czeniu znajdowalo spodziewanym zdarzemu az podskaki 

ona moze odwie- ‘ './.“Ml - ; si? maksymalme walo si? ze strachu. Czy tak |est i tu- 
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taj? OczywiScie! Chociaz kazdy doklad- 
nle wie. Ze do pokoju, w ktdrym si? 
aktualnle zna|du)emy, w kazdej chwili 
moze w asyScie tluczonego szkla 
wpaSd jakiS potwOr, to kiedy tak |uz sie 
stanie, nikt me kryje (wzgledme nie po- 
trafl ukrydl zaskoczenia Objawia sie 
to chwilowym brakiem pomyslu na re- 
akcje, czego konsekwencjg test Smierc 
lub znaczna utrata cennego zdrowia. 
Chyba wszyscy wiemy. ze w Residen- 
ia najlepiej gra sie w nocy (HIV tak, 
kilka razy wyskoczytem z butdw, gdy o 
trzeciej nad ranem wyskoczyl zmenac- 
ka watretny, Sliniacy sie potwOr, ktOry 




me wyraza! pokoiowych zamiarOw] Ta 
czesc doby najbardzie) pasuie od klima- 
tu gry i o wiele czestsze bywajg wtedy 
slows spoconych graczy, brzmiece 
.mo|e biedne serce" albo _Boze. ieSli 
przezyie te noc. obiecuie Prawda 
jest taka, ze |ak sie juZ do niej zasigdzie, 
to nieslychame trudno jest sie oderwad 

Podczas rozgrywki napotkamy tak- 
ze mne postacie. Jedng z nich jest Ada 
Pamietamy hasla dostepu do kompu- 
tera z pierwszei czeSci - Ada i John. 
Teraz wlaSnie Ada poszukuje Johns. 
ktOry |est je| mezem. Pomaga je) w tym 
Leon, ale jak sie pdZniej okazuie. . Nie 
bede tutaj zdradzal wszystkich tajem- 
mc gry, moge Wam |ednak obiecad, ze 
fabula RESIDENT EVIL 2 jest pelna na- 
piecia. zaskakujgcych oraz dramatycz- 
nych momentOw. Z odszukiwanych akL 




a tak2e renderowanych i liczonych see 
nek przerywmkowych dowiadujemy sie 
wszystkiego o historii wirusa, jego twdr- 
cy oraz jak do tego wszystkiego do- 
szlo. Istotnym czynnikiem potegujgcym 
klimat gry jest Swietme dobrana. 

MUZYKA 



Nie brzeczy ona w uszach przez caly 
czas. I bardzo dobrze. gdyz czasami 




bardziei przerazaiacg bywa menatural- 
na cisza przerywana niesionymi echem 
odglosami naszych krokOw Generalme 
rzecz ujmujgc, podklad dZwiekowy 
mamy tu bardzo stonowany, nastrojo- 
wy. PrPzno tutai szukad ostrych. gita- 
rowych brzmiert czy pulsujgcego tech- 
no. RE2 oferuje nam muzyke doskona- 
le dobrana, zmieniajgcg sie zaleznie od 
zaistnialej sytuacji. Czasami spokojna. 
mnym razem dynamiczna. Swietnie 
wkomponowuje sie w caloSd rozgryw- 
ki wspOltworzac panuiaca w grze ta- 
jemnicza atmosfere- Jedyne do czego 
mozna sie przyczepiC, to fakt, ze mimo 
wszystko muzyki jest tu troszke za 
meto. Dobrze brzmig natomiast odglo- 
sy wydawane przez potwory Poszcze- 
golne jeki, syki, zawodzenia sg. podob- 




me jak dZwiek krokdw, charaktery- 
styczne die danej grupy przeciwnikdw. 
Jednak tym. co w RESIDENT EVIL 2 
stoi na najwyzszym poziomie jest 

GRAFIKA 

Nie bedzie w tym zbyt duzej prze 
sady, jeSli powiem, ze jest ona tak do- 
bra. jak w FINAL FANTASY 7. Podobn.e 
jak w produkcie SQUARESOFTU. po- 
ruszamy sie po Slicznie wyrenderowa- 
nych sceneriach. Rzuca sie tu w oczy 
ogromne bogactwo detali takich jak po- 
rozrzucane kartki i oldwki w sali odpraw, 
a takze zaproiektowane z rozmachem 
pomieszczema, z gidwng halg na czele. 
Zwraca teZ uwage bardzo dobre wyko- 
name naszych bohaierOw Uwzglednio- 
no tu mase drobnych szczegdldw w 
ubiorze postaci oraz wprowadzono ze 
leznoSd poruszama sie od ew. odnie- 
sionych ran. Badge lekko ranng. postac 
chodzi trzymajgc sie za bok, zaS w przy- 
padku ciezkich obrazert kuleje • nie jest 
w stanie biegad. Swietnie wykonano 




teZ samych przeciwnikdw Ich specy- 
ficzne zachowania mogg przyprawid o 
dreszcze, ale lekarstwem na to jest 
widok zombiaka tryskajgcego czerwo- 
ng posokg, po celnym strzale z kuszy 
Szkoda tylko, ze potwory nadal nie po- 
trafig przechodzid przez drzwi. 
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Ogromna poreja grywal 

kreSlona przez 

wspanialg gra- 
fikg to iedno, • 
ale troche zal. 
ze RESIDENT 
EVIL 2 da sie » 
ukodezyd do- | 
syd szybko Moze to za spr. 
wg latwieiszych mz w po- 
przedniku zagadek Nie < 
zmienia to |ednak (aktu. iz 1 
gra jest po prostu REWE- | 
LACYJNA i z mieisca sta- ■ 
la sie moim glOwnym L 
kandydatem do tytulu M 
gry roku 1998 ft 

Plotnk ’ 



PS Krgzg I \ 
plotki. jakoby ja- 
portska wersja RE- 
SIDENT EVIL 2 (BIOHA- 
ZARD 21 obslugiwala kabei 
LINK Chyba sami przyznacie, 
ze byloby to interesujgce 



Grafika | 

Muzyka 9 

Grywalno$6 10 

Ogolnie... .... 

D»»trytutor LA1COM 



' s m 




Pita 



c e n zj e 

















^ — -v Strzelanki z gatunku First Person Perspective to ied- 
\ne z dominujqcych i wywolujqcych najwigksze emo- 
\cje pozycii na wszystkich platformach sprzetowych 
/Vymagania graczy rosn§ bardzo szybko, a co za 
idzie - developerzy maksymalme upi^kszaia 
swoje produkty, starajqc sie przy tym zastosowad 
i nowych rozwiqzah maiqcych na celu wprowadze- 
me do gatunku odrobiny SwiezoSci Takze i na tym polu swojq 
obecnoSC stara sie zaznaczyd firma PSYGNOSIS. Po Srednio 
udanym LIFEFORCE: TENKA przyszedl czas na SHADOW MA- 



STER. 

Po obeirzemu znakomicie wyrende- 
rowanogo intra wprowBdzaiqcego nas 
w realia stworzonego przez programi- 
stOw Swiata i przebrmeciu ekranu opcji 
rozpoczynamy wlaSciwq rozgrywke. 
Col tost iak zwyklo prosty - chodzi 



dy znakomicie, dzipki czemu w SHA- 
DOW MASTER gra sie duzo latwiej i 
unika w ten sposdb niepotrzebnego 
stresu spowodowanego trudnoSciomi 
w oponowamu specyficznych ruchOw 
naszego mini-czoigu. 




Pomaga to takze zlokalizowaC czaiaco 
sie w ciemno&ciach potwory, a moc 
dosiegaiqcych jo pociskdw odzwiercie- 
dlana iest przez ziawisko przypomina- 
iqce Swietlnq eksplozje rozrywaiqcq 
kreature na tysiace polygondw No wto- 




o ink naiszerzoi 
nacie wszystkiogo co 
je sie w polu razema 
przy tym okazywaC 
wok znoki zycia. Nie bie 
my tu jodnak stanowisc 
lodnoosobowa armie 



mioliSmy doSc dlugo 

to .Jak sie TYM gra?'! 
mo. na piorwszy rzut oka 



SlOw kilka o uzbro- 
ici. EfoktywnoSc na- 
dzialan w du- 
n stopniu zalezy od 
Sci i dostrukcyinei 
y posiadonoi broni 
odstawowym 
uzbrojemom kazdoj 
szanuiacej sie 
przyszloJciowoj 



Sole, w kortcu nie samq broniq czlowiek 
zyi©, caly ten Srut trzeba w kogoS wta- 
dowafi Moge Was zapewmC. ze auto- 
rzy gry staranme zadbali o to, aby niko- 
mu sie tu me nudzilo Na rozwalke cze- 
ka cate mndstwo ohydnych, zmutowa- 
nych bestii. Sq to m.in. stwory przypo- 
minajqce ksztaltami Obcego Wien 4 w 
modzie), pszczdlki-giganty (to tylko 
Smiesznie brzmi), SmiercionoSne paia- 
ki, czy wreszcie obite blachq mechy 



( TRZy GROSZE SZERYPA't 



To zaS iest 
w naszym przy- 
padku wspoma- 
gane przez siojqce 
najwieksze spustoszenie 
pociski Mamy ich szeSC 
rodzajOw, Od tych standar 
dowych (nielimitowanel do 
bardziej wymySInych, jak 
np karabin przypominaiqcy 
dziataniem CKM albo rozty- 
wawce wrogOw na strzepy rakiety. Nie 
stety, im dana brort iest lepsza, tym 
iest |0| mniej i szybciej sie kortcry Trze- 
ba tez uvvazaC na brob nielimitowanq, 



(Mr. Sciora 



jf -k if ★★☆☆☆☆☆, 



uzbroione w podwOjne dziala rakieto- 
we To tylko czeSC okazow, )aka nieba- 
wom znaidzie sie w Waszej kotekqi 





gdyz walqc bez opamietama motemy 
doprowadzifi do jej chwilowego prze- 
grzania, co obiawia sie drastycznym 
spadkiem sity razema, a wiedy z mySli- 
wych stajemy sie lownq zwie- 
rzynq W miare postepdw w 
grze, pewnym udoskonale- 
mom podlega uzbroieme pod- 
stawowe, np. dzialko laserowe za- 
mienia Sie z dwu- na trO|strzalowe 
itp. Warto w tym miejscu wspomni 
o znakomitych etektach light-sour- 
cingu towarzyszqcycb kazdemu 
wysirzalowi oraz eksplozji. Po 
stu rmstrzostwo- Swiata! 
ROZriokolorowe rozblyski 
rozctiodzqce sie po Scianach 
potraltq oSwietliC najciemniej- 
sze nawet czeluScie, powodu- 



CaloSC dziala ultraptyome. Jakby me 
byto, poruszamy sie pojazdem na kOI- 
kach. a nie iakimS kulawym robotem 
Po opanowamu sterowa 
nia mozna nawet za- 
z y k o w a C 
stwierdze 
niem, iz 
mamy 
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KOMPUTERY 
^ KONSOLE ^ 
AKCESORIA 
OPROGRAMOWANIE 
KOMIS 



43-300 BIELSKO-BIALA 
Ul.Cyniarska 34 

Tel./Fax: (033) 150 414 
0601 481 159, 0602 397 269 



Ul.Pitsudskiego 



tak przy modelo- 
|ak i samych prze- 
prezentuip sip nad- 
W pelm trOiwymiaro- 
na sw6| sposOb 
realistyczme, wrpcz dziko Ta 
bogaia w szczegbty grafi- 
stopmu wpfywa na 



sip do lego tak- 
w przy- 
dordem. na- 
Dolby Surro- 
nastrojowe ka- 



V-RALLY. 



o tu wipce, 



SHADOW MASTER 
n wydawaC zbyt trud- 



ly 'le*oiaC|i 



ny. Nie momy tu |ednak mozliwof-ci 
ustawiema stopma trudnoSci. a gro rze- 
czywiScie do latwych mo nalezy Jed- 
nakze po pewnym czosio. kiody iuz na- 
uczymy sip w pelm wykorzystywafi 
mozliwoSci naszego poiazdu. okazuje 
sip. ze wybijonle calych mas wrogOw 
jest dosyC prosto O wiele gorze| moze 
byC w przypadku otapu z ogramcze- 

ning czyni n^trza SHADOW MASTER 
to bardzo dobra I ekstra wykonana 
ktdro wyloci Warn 

PfotT * 
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boisko Prze- 

:ej. Amatorzy 
? kole/nq ak-. 
lkarz oczywi- 
OStawia tylko 
mbbuje /esz- 
nie trafia w 
ego obroricy. 



Zac/nijmv Of! mdzajdv. rozgrywek leTfl 
Mecz towarzyski. sezon lub turniei 519 , 1 

Standard? Nie tak do konca - sezon spej 
mozna ro/egrac w iednei z czolowych gryj 
I|Q europeiskich (Anglia, Niemcy, W!o- S.M I 
'■by. Hiszparnd. F'.ncla). Turniei po.’wa 
In |uz na 0 wiele .'eCOj (mo.-na rozgiy I 
wait qo druzynami klubowym repre- I 
rnntacinrvii riaroduwymi ■ m: !' izyna I 
nil - Top ?0I Mozna wyb'dC rozgrywa 

b.n Ljr 

■ • ' l • . 'ip > "I b-f* 

• &T; 

, 

• - 

. c 

, i. m 1 1" 

Swiata. prawda? Sktad, druzyn s* riu 

szczijScie realne'- nie to. co w ISS PRO , ■ i.*o ymum u 
liedna z mewiefu wad tei gry). Poprzed- raz .vydaje fri sie. ze ; 
nie wersie PS charakteryzowaiy sie nie- iicencvinej.z Adidaserr 
typowym podo| 5 ciem do futbolu. a to na dobre. Zwalono n, 



kowych, po pewnym czasie nudzi 
wciqz sie powtarza Slowem. me 
cjalnego. Trudno rozgryZC taktyke 
w PS2. dlugie podama rzadko odno- 



* aibo walid z mega-shoota iak nap 
czesaej (kretym zm bramkarzy iest me 
SB -JfT.-iy- Il samowity - potrafiq 
obronie kazdy strzal z 



trafig wychwycie 
strzalu z polowy bo- 



: . stu nudzi. Przy starym 

ADIDAS POWER SOCCER potrafilem 



Zalosne. no me? Jednak mozesz to 
zmieniC Odpal/OWER SOCCER 2. 



cop wszystkim fra- 



I nie znajduj# 



dedlena na Dowku (na przyklad wskos? 
czeme na Mate przeciwmka) Dodanog 
par? nowych mozliwoSci - kopmecie wd 
Tcostke przeciwmka. strzal z bartfci. krdt-8 
kie two-punch-combo, ciggnipcie za3 
koszulke itp. Jednak me wykonuie sie =1 
ich juz tak prosto 1 wygodme. jak po- j 
przedmo Teraz trzeba wcisngC 3 przy- ’ 
dskl rOwnoczeSme (sic!). Czasami po , 
prostu nie zdgzymy tego zrobiC. gdyz 
gra toezy sie doSC szybko a my must- j 
my byC bezpofirednio przy przeciwni- , 
ku. Grafika 1 udzwiekowieme w PS2 to i 
typowy Sredmak Grafika jest tylko me- j 
znaeznie poprawiona w stosunku do po- 1 
przedmch czeSci. animacii brak ses|i a 
Motion Capture, 
kamery me 
Zbyt dobr.-.t 
brane. pilkarze 
KVnJ prowad.-n mike 
fe^fpr nionatuM'nn- mu- 
zyka iest laba. 
DUbbi ZnuSC COS 
tarn mruezy. ko- 
mentatoi, Cho- 
ciaz |esi dostepny 
w kilku wersiach 
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jerom POWER SOCCER 2l 
acia wydanego ponad rok 
DAS POWE n mi 

SOCCER firmy 
PSYGNOSIS Po.’- H{ 
met byi jeszc.- QhI 
ADIDAS POW! S';. 

SOCCER IN' ■ 

NATIONAL ''j: v |HB 
raz nadszedl tz.i:. pF 
na trzeem czesc I - s •. 
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1 Odbywaj©ce si© medawno w Nagano Zimowe Igrzy- 
l ska Olimpijskie stworzyiy wprost idealn© okazj© 
\do wypuszczema na rynek produktu o tej wla- 
I snie tematyce Podczas gdy kibice godzinami 
f przesiadywali przed swymi odbiormkami TV wpa- 
r truj©c si© w walk© 0 medal© 1 pobijanie kolejnych 
rekordbw w tej najbardziei prestizowej imprezie spor- 
towej, posiadacze PlayStation mogli, i wciqz mog©. sami spro- 
bowaC swych sil w poszczegdlnych konkurencjach, nie rusza- 
iac si© nawet z fotela. 



ich dlugosci czy wysokoSci calkowicie 
pokrywai© si© z tym. co mogliSmy oq 10- 
dab w telewizji 

Grafika w grze jest dobra. Szcze- 
gOlmo korzystnie prezeniuje si© amma- 
qa postaci. ktOre poruszajq si© tak re- 
alistyczmo. iak w zadnei innoi grzo spor 
(owe) wydanej do tO| pory ns PUySta- 
tion Efekty dZwi©kowe stojo na dosyb 
wysokim poziomie. sample s© bardzo 




Tegoroczna Olimpiada odbywa si© 
w Japonii. w kraju, gdzie rynek gier wi- 
deo rozwini©ty jest nailopcei na Swiecio. 
nic wi©c dziwnego. ze to wtaSnie |apon- 
ska firma KONAMI pokusila si© o od- 



sy publicznofici, oklaski i |©ki zawodu 
Dosyb siabym elemantem gry )est 
Sciezka dzwi©kowa. ktbre jest wyi©: 



Mutti-Tapa, to mozesz zawolaC kumpli, 
gdyz w tej konkurenqi przewidziano 
zabaw© takze dla czterech zawodmkow 
rdwnoczeSme. 



dycw lirmy KONAMI. zo 
wu|e pod tym wzgl©dem 



A- Nastgpno dyscypli- 

f n V to: bobsleie. gdzie 

"'-^■^*1 l, mozesz pomykaC po to- 
ize z predkoSciu ponad 
120 km/h. nastepme 
fdwnie szybkie ziazdy 
saneczkarskie 1 w kon- 
cu konkurencia wyma- 
gaiaca od gracza na|wi©kszej doklad- 
nosci. czyli skoki naroarskw. W odrOz- 
memu od wers|i na N64. tuta) naiwaz- 
me|sze jest odpowiedme .vy- 1 
czucie wiatru podczas sk<tl a, 
ku OprOcz tego, na nuuchl a % 
mozemy takze 
skoki akrobatyczne 
jedna z na|trudme|szvcl^^H 
kurencp w grze Wybie^^H ■ 

jednq z dwunastu 

jaka chcemy wykonaC pbwi©tr*a 
nastepme wybi|amy si© iak najwHe, i 
wstukujemy wypisane n oOU^^Ku 



zy pod postacia NA 
GANO WINTER 
OLYMPICS, tym bar- ^ __ 
dziei. ze ma |uz on na 
swoim koncie podob- 
na gr© (TRACK & ,3ft; 

FIELD) wydan© dwa ... ‘ 

lata temu, przy okaz|i Letnich Igrzysk 
Olimpiiskich w Atlancie 1 0 lie w TRACK 
& FIELD sterowame polegalo glOwnie 
na szybkim klepaniu dwOch przyciskdw. 
to w NAGANO system ten zostal znacz- 
me urozmaicony. przez co zabawa na- 
brala calkiem nowego wymiaru 



sporo. 



Na koniec war- 
to nadmiemb. ze 
NAGANO WINTER 
OLYMPICS jest ied- 
n© z pierwszych 
trzech gier w pelm 
obs I u g uj a cy ch 



\ \ nowy |oypad 

\ \ analogowy Dual 

P \ , \ Shock Iregulo- 

\ % \ wane wibrocje 1 
1 \ super dokladna 

— — precyzja ruchul, 

-^-’Wr y e- - ponadto udo 
stepma mozliwoSC gry do czterech osbb 
ibwnoczeSnie (dzi©ki Multi-Tapowi. c6z 
za ekstremalna zabawa!). tak wi©c od 
strony technicznej takze nie mozna jej 
nic zarzucib. Podsumowuj©c.^^^fi 
gra ta powmna zadowo- 
lib kazdego (ana spor- 
tOw zimowych, me po- 
winna tez podraznib zbyt \ ■ 

bardzo mkogo. kto za tym \ 
typem gier nie przepada. \ 
gdyz gra si© w ni© calkiem \ 
przyjemme i szybko si© nie 
nudzi. Po prostu test to tytul godny 
uwagi. 



jinacie k lay 



na styl gry I'ARAPPi 
RAPPER, ale afecvc 
me trudmeiszefe©d! 

oceniaj© nasz Srok 1 
znai© odpo.viedma 
punk tow 



Curling to najmmei znana 1 jednb 
czesnie naidziwnieisza konlfcrencjwr 
grze Polega ona z grubsza na tym. aby 
1 odpowiednig sil© pchn©d*po lodzie 
20-kilogramowy kamien gianitowy tlk. 
aby zatrzymal si© jak naihlizei ocidalo- 
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Jest wi©c w cd 
grab, a na dodateni 
rzy gry zadbali o to^ 
Smy poczuli si© jak pn 
dziwi uczestmcy olintj 
dy w NAGANO, do t< 
siopma. ze wszysi 
trasy zjazdowe. skod 
i inne obiekty sportot 



DysUyOutOr KONAMI 
Producent KONAMI 
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(ONE 



..Popelnilem blqcJ . . . Nie powimenem byl tego ro- 
v bid' Nalezalo zosiawic spravv^ wmyrrHJObie i si? 
inie odzywac. Co rnnl'e podkusilo? Sam przeciez 
i wygram z nimi wszvstkimi A bytbym prze 
z o krok od wykrycia ich taiemnicy Cudem ucie- 
' klem z laboratorium. gdzie ohneli ze mnip zrobifi 
cyborga do znbijania. Udalo im st? tylko zaimplemen- 
towad mi to giwero zamiast lewej reki...-Ale teraz nastal czas 
uzyd ich wlasnq brort - przeciwko nim. £tbs odkrytf ich ponura 
tajemnico Muszo to zrobid! A wszystko 78 rfThtego. ze popel- 
nilem blqd . “ - - T 









i oto dosyC ponury sposOb dzor 
a sie nainowsza gra typu sho- ty - 
lumy VISUAL CONCEPTS/ ITaC. 
1ES zatytulowana po prosiu (I r6' 
ielamy si? w poslaC Johna legl< 



w powietrzu 



ist lewocjo ramienin zauwaza 

iny laserowy gun Teraz tylko 
rozwahC wszystko i wszystkich, 
stanq mu rui drodze. 



ONE to dosyC typowa strzelanina 
TPP z ruchami lamery a la TOMB RA- 
IDER Zawiera jednak wsobtfe odiobine 
oryginalnoSct, o ktorg teraz tak trudno 
w grach komputeiowych Chodzi mia- 
'nowicie o tzw .rage meter . czyli pry- 
wotny miemik wSciekloSci pana Caina. 
Ma on istotny wptyw na nasze sity wi- 
tnlne. celnoSC i site strzatOw. orazogdl- 
ng.eloktywnoSC poczynari naszego 
psychopaty twg przeciwnikOw gier 
komputerowych. wazyscy gracze to 
psychopaci). Na poczqtku .rage mo- 
tor* jest w kolorze zielonym i nasze 
strzoly sq dosyC slabe i c/gr.to niecel- 
no. Wraz ze wzrostem liczby zabitych 
.rage meter” zmlenia kolor na z6tty. a 
pozmej na czerwony. Stad juz tylko krok. 



gOlny wptyvvma na to znakomita v/rocz 
grafika. Scenerie. wybucKy ? caTa rpsz- 
ta wyglqdajq oszalamiaiqco. Wszyst- 
kie obiekty sq trOjwymiarowo, wlgcz- 
me z glbwnym bohaterem i adwersa- 
rzarni nas atakuiqcymi Takze wszech- . 
obecne dynamiczne oSwietlemo liczo* 
ne w czasie rzeczywistym ma tutaj- 
swoie wspaniate zastosowamo Ogten. 
strzaly. lasery. a przede wazystkim 
wybuchy i eksplozie tworza wr^cz me- 
samowite widowisko zapierajqce 
dech w plersiach. NiektOre eksplozje 
zajmuja 3/4 ekranul Wszystko to moz- 
na Smialo porbwnaC z wybuchami z DIE 
HARD TRILOGY. Ammacja postaci to 
racze) me |est Motion Capture, chociaz 

wiele pod tym wzglqdem n ■ i 

rzucrC - w takim wirze wal 
kiego me zwraca si? uwa- 
gi. Czasami tylko anima- 
cjo moze zwolniC. Pozio- 
mdw jest szeSC (to za 
malo) i wszystkie (moze 
za wyjgtkiem lednegol sq 
naprawdg wspaniale za- 
proiektowane; w caloSci 
tr6|wymiarowe. potrafiq 
si? ciqgnqC kilometrami 
bez doczytywania da- 
nych. I tu koleina nowinka 
techmczna: developerom 
udal sig tzw. ..aSynchro- 



zrozumieC dlaczego w grze typu sho 
ot'em-up pojawia siq poziom, w ktbrym 



ko pulsowaC - oznacza to, Ze mozesz 
uzyC Smart Bomb, ktOra nlszczy 
wszystkich przeciwnikOw w polu widze 
ma Asorryment ruchOw naszego .uro- 
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ClWr. Sciera 










c e n z] e 




gyk.i i otekty dzwi^kowo w grze 
jzczeScie na bardzo wysokim 
I. .Muzyka jest odpowiodnio 
dobrana do Jdimatu. a dzwiek i rOzne 
haselka po prostu rzadza WybifChy. 
eksplozjo. odglosy naszych broni to tyl 
ko potowa tego. co mozemy uslyszec, 
do tego dochodza rOzne odzywki rzu- 
cane przez naszych wrogOw Moim 
zdaniem, takie rzeczy niesamowicte 
buduja klimat gierkt. 



Hm' moze |eszcze 
troche ponarzekam. Czy 
w ONE wystepuie za 
tnalo poziomOw? Tak. ale 
to iuz bylo Aha. |uz 
Vtism, Sterowanie Nie- 



stety. to chyba naiwigksza wada to| gry 
Jest ono po Prostu mezbyt wygodne i 
chwilami bardzo dezonentuiece. Szcze- 
gdlnie jeSIr zmieniaja si? ujgcia kamery 
(plynnie) WyobiaZ sobie nastepujqca 
sytuaci? skaczesz po wysokich. ka- 
miennycb palach. pod Tobq nlezmierzo- 
na pfzepasc. wtdzisz. ze nastepny skok 
musisz wykonaC w bok O K., ale 
momencie skoku kamera i 
kaprys zmiemC kqt o kilka 
ni. Rezultat 7 Latwy do pfzewtd.-<; .. 
lecisz z rozkosznym okrzykiem 
ustach prosto w przepald. To 
cziowfeka 





pointy. ktOtych jest pare w I 
pie. iednak nagraC start gry na karty 
pamieci mozna fyfy® po skortczamu 

poziomu 

,k mjy stuje kody.t 



nodaurttoWania 

ONE to strzaferuna sto- 
jaca na naprawde wyso- 
kim poziomie Dopraco- 
wana oprawa audio- wizu- 
alna wraz z dosyC wyso- 




kt) grywalnoSda two- 
rza mieszanin? na- 
prawde wybuchowfl- 
Gdyby me to mezbyt 
szczySliw© sterowa- 
nie oral Zbyt niska 
liczbapoziomow, oce- 
na kohcowa bylaby I 
wyzsza Niestety. 

:e| wymienMke wady mogq zraziC 
do gry niektote osoby Za taka cene 
mozemy iqdaC odrobiny dluzszej roz- 
tyrof Tak d7y maczei, ONE test pozy- 
o)q qodna zainteresowama dla tych 
wszystlcich maniakow strzelanin, ktd- 
rzy iuz nie moga si? doczekafi na gre 
fcPOCALYPSE 
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Prodocem ASC GAMES 
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Do tej pory o nowych grach na moj stary 
mogtem tylko pomarzyc. Wiesz co zrobitem? 

Kupitem konsole SONY. 

Wiesz co otrzymalem wysylajqc kartq rejestracyjnq ? 

- Gratis Kortg Pamipci J 

- S wybranych numerow PSX Extreme - Extra gazely o SONY PlayStation 

- 2 letniq gwarancjg • SONY juz dawno usunqto usterkg pierwszych model! 

- Kart? Stalego Klienla - Bgdg kupowal taniej! 

P.S. Zapomnialem dodac, ze kupilem sobie najnowsze gry. 

Pytasz skqd wziqlem kas$? 

To proste - dokonatem zakupu na dogodnych 



OMEGA s.c. 

87-100 Torun 
ul. Szosa Cheimirtska 90 
tel./fax (0-56) 238-63 
tel. (0-56) 659-90-28 
tel. 0-602-354-884 
C AtODOBOWO 
e- mai I :psx sony@kki.net. pi 
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Platformdwki ogdlnie traktowane sq jako nieskom- 

( plikowane gry przeznaczorte dla wyjqtkowo zrqcz- 
nych lub ewentualme dla mlodszych graczy. Jed- 
nak pomimo prostoty. od wielu lat gry te sq bar- 
dzo popularne i doczekujq siq licznych kontynu- 
acji - najslynniejszy bohater z platformbwek - Ma- 
i • skacze po ekranie od 1981 r, 



nawet kaplica. kaiakumby. wieza ze- 
garowa czy biblioteka W miarg postg- 
pOw w grze. Alucard uzyska zdolnoSe 
przermany w nietoperza, ziawg i wilka, 
co wraz z nowymi przedmiotami da mu 
dostgp do mnych czgSci zamku i se- 
kretnych miejsc. Na drodzo wampira 
stanq wszelkiej maSci potwory. demo- 
ny, szkieleiy i mni sludzy CiemnoSci 
Jest ich kilkadziesiqt rodzaiOw i mozesz 
spodziewaC sig nawet tak makabrycz- 
nych przykladOw, jak wojownlk jadacy 
na rozerwanym do polowy komu, czy 
potgzna kula utworzona zo zbitei kupy 
zywych. ruszajqcych smj, nagich ludz- 
kich cial Na dodatek walka moze to- 
czyC sip w tak przyjemnych mieiscach, 
iak kaplica wypelmona czaszkami i ko- 
SCmi ludzi. 



choC ze wzglgddw typowo zigcznoScio- 
wych bardziei wskazywalbym je| miej- 
sce wSrOd platformdwek 



mOwkq z tradyciami. Nojnowsza joj 
czesC, noszqca podtytul SYMPHONY 
OF THE NIGHT. jakiS czas temu ukaza- 
ta sie w USA i zyskala sobie olbrzy- 
miq popularnoSC, o czym pisal juz Nor- 
by w PSX EXTREME #5 Obecn.e, gra 



Bardzo dobize ulozono fabulq - to 
czqSC gry, ktdra zwykle jest olewana 
w podobnych tytulach Gra rozpoczy- 
na sig poiedynkiem lowcy wampirow, 
Richteia Belmonta. z ksieciem Mroku 
- hiabiit Drakula. W wyniku pojedynku 
wampu gime Jednak w cztory lata pOZ- 
niej Richter tajemniczo znika. a w me- 
dlugi czas po tym materializuje sig CA- 
STLEVANIA - poiawiaiqcy sig raz w stu- 
lectu zamek sil CiemnoSci W poszuki- 
waniu swego ukochanego. do zamku 
wyrusza Maria Renard 

JednoczeSme w strong CASTLEVA- 
NII kieruje siq wampir Alucard. syn Dra- 
kuli, ktOiy kiedyS pomOgl ojcu Richte- 
ra. Trevoiowi Belmontowi. w walce z 
mrocznym ojcem Alucarda. Syn kocha 
swego ojca, lecz jednoczeSnie monawi- 
dzi |ego krwawych wyczynOw i pomi- 
mo faktu spalema na stosie matki Alu- 



polscy gra- 
Jzema tego, 
m tak pod- 



nq platfoi- 
wkg. w kto- 
caly czas 



Pod wzglgdem grafiki gra test |ed- 
nym z na|ladniejszych przedstawicieli 
gier 2D. Ma sugestywnie dobrane ko- 
lory i zawiera masg szczegOldw. ZaS 
muzyka to po prostu mistrzostwo - od 
mrocznych. gotyckich kawalkpw i prze- 
razajqcych utwordw kontrabasowych 
do muzyki barokowei i gitarowych frag- 
mentdw A il'oSC miodu la raczej krwi) 
zawartego w tej grze stawia iq na kscie 
nailepszych gier na PSX. Mme ona urze- 
kla. 



Swiadczema. zyst 
Set. rozmawia z r 
mi. potrati rzucac 
ra i uzywa przedmioty, ktOrych 
test olbrzymla mass 

WlaSme z powodu mocnegi 
chowania tej gry elemental 
stworzono oddzielne menu dosti 
trakcie rozgrywki. w ktbrym mo; 






carda przez ludzi. decyOuje sig na pro 
bq uwolnioma Swiata od demomezne- 
go zla CASTLEVANII. Jednak tuz po prze- 
kroczeniu bram zamku spotyka 
SmierC. ktdralyl za to. Ze Alucard sa- 
memu bodge meSmiertelnym odwazyl 
siq podmeSC brort skierowang w stro- 
ng swych pobratymcOw, odbiera wam- 
pirowi caly ekwipunek. Mlody krwiopij- 
ca wkraeza do zamku bez broni i Swia- 
domoSci logo, co na niego czeka w tym 
mioiscu skuplska mewyobrazalnego 
zla 

Reszta labuly rozwinlq siq w trak- 
cie rozgrywki i zapewmam, ze me iedon 
odpowiedme bronie. raz Ciq zaskoezy. 



S.: Jozoll chcosz po 
' ukoOczyC grq z wyml 



/* lodwta ponad 00% 



zbroje. przedmioty (kazdy test 
krOtko scharakteiyzowany). 
uaktywmaC magiezne relikty i 
oglqdaC wsptMczynniki charak- 
toryzuiace naszego bohatera 
Mozno siq klOciC, do ktOrego 
gatunku ta gra pasuje bardziej. 



Sterujqc Alucar- 
dem mozna zwiedzic 
olbrzymie obszary 
niezwykle zrOzmco- 
wanego zamku. w 
ktbrym znajduie siq 
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,^,—s'^Duzy sukces firmy KONAMI zwiqzany z wydaniem 
\ w ubieglym roku gry VANDAL HEARTS rzucil Swia- 
c \tlo na strategie rozgrywane w systemie turowym 
Iw erze panowania tzw RTS- 6 w jest to naprawdp 
f godnym odnotowania osiqgnipciem. Jednak od 
r tamtego czasu nie pojawila sip zadna pozycia na- 
wiqzujqca do tego tematu. a 0 VANDAL HEARTS 2 tez 
jakoS nic nie slychal. Na nasze szczpScie luka na rynku zostata 
wreszcie zapetniona, i to nie przez byle kogo. bo przez sam 
SQUARESOFT. Wraz z FINAL FANTASY TACTICS dostaliSmy 
wspanialq grp taktyczng osadzonq w realiach RPG 




A czy to przypadkiem me jest przed- 
luzeme slynnego FINAL FANTASY 7 ? 
Mamy iu takq samg walutp. przedmio- 
ty. niektOre czary 1. . na tym podobiert 




stwo sip kortczy, bowiem FFT to gra 
zupelme odrpbna. opowiadaiaca inng hi- 
stone. a ktOrej bohateiami sg meznane 
dotgd postacie. CzyzbySmy wipe byli 
Swiadkami rozpoczpoa sip nowei. wiel- 
kjej sagi na mate FINAL FANTASY? COz. 
pozyiemy, zobaczymy. Na razie zajmij- 
my sie tym. co mamy, bo rzeczywiScie 
lest sip czym zachwycaC 

Juz na samym poczgtku staiemy 
przed komecznoSciq obrony pewnej 
:sipzniczki Znajduje sip tu takze iej 



TRZy GROSZE SZERYFA 
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Swita. Stoiac lekko na uboczu 1 wtgcza- 
jqc sip od czasu do czasu w zazartg 
walkp, obserwuiemy iak ci .dobrzy" tlu- 
kg napastnikbw. Niestety, pomimo po- 
mySInego finalu potyczki, ksiqzniczka 
zostaie uprowadzona | 
przez lednego z na 
szych nailepszych ! 
przyjacibl WlaSciwa j 
gra rozpoczyna si? na I 
rok przed tym wyda - 1 
rzeniem. w akademii I 
szkolgcei przyszlych | 




wielkich wojowmkOw Od zakortczenia 
wielkiej .wo|ny pipedziesipcioletniej" 
uptynpto bardzo niewiele czasu 1 po kra- 
|u plqta sip wiele agresywnych grup sie- 
jqcych wok 01 siebie Smierb 1 zmszcze- 
me Nazywam sg M korpusami Smierci' 

Z kadetOw akademii utworzony zostal 
specjalny oddzial majqcy za zadame ten 
problem rozwigzae. WSrOd |ego czton- 
kOw znajduje sip takze nasz bohater 
imiemem Ramza. ktOry jako przedsta- 
wiciel wielce zasluzonego arystokra- 
tycznego rodu oddzialem dowodzi. Po- 
czgtkowo lekcewazeni przez przeciw- 
nikOw. nasi woiowmcy 
nabieraja stopmowo 
renomy. stajgc sip po- 
strachem bandytOw. 

Jednakzo z biegiem 
czasu na wskroS do- 
bry 1 uczciwy Ramza 
zaczyna sip powoli za- 
stanawiaC, czy aby 
stoi po wtaSowej strome. Okazuie sip. 
ze .korpusy Smierci" takze maja swo- 
je sluszne racje. a przedstawiciele wta- 
dzy sg zaklamam 1 lakomi na 
pienigdze Nasz bohater po- 
przez swoje usamodzielmeme 
staje sip niewygodng osobg 
dla obydwu stron konthktu 
Jednak poczgtkowe spory 
wydaiq sip byC w miarp roz- 
woju sytuacjl coraz mniej 
wazne. gdyz za sprawg pew 
nych starozytnych artelak- 
tOw nad kramg zawislo wid- 
no kolejnej wielkiei wojny do- 
mowoj. 

Tak przedstawia sip w 
skrOcle tabula FF TACTICS. ktOra jest 
niesamowicie rozbudowana i zawila 
UfaC me mozna nikomu. jedna zdrada 
goni drugg 1 chyba kazda postaC ma tu 
swoje ukryte cele Generalnie wszyst- 
kim chodzi o zdobycie wta- 
dzy, a nam o sprawiedli- 
woSC COz, life is brutal i bp- 
dzie cipzko, ale nabieraigc 
szybko doSwiadczema i do- 
stajgc za kolejne wygrane bi- 
twy Srodki materialne urzg- 
dzimy sobie druzynp nie do 



pokonania. Postaci pod swoim dowddz- 
twem mozemy mied sporo, ale w wy- 
padku zbroinej konfrontacji wystawid 
do walki mozna co najwyzej pigtkp. Do- 
stppnych mamy wojownikbw o prze- 
rbznych speqalnoSciach. sg to m.m. ry- 
cerze. woiownicy, czar- 
noksipzmcy, mnisi, zlo- 
dzieje, chemicy itd. Kaz- 
dy z mch ma swoie wady 
i zalety, a odpowiedme 
ich wykorzystame zale- 
zy juz od przyjptei przez 
nas taktyki. Kazdej bp- 
dgcej pod naszg komen- 
dg postaci mozemy zmiemaC zawOd do- 
wolng 1 loSC razy, jednak nalezy przy tym 
zadbac o jej odpowiedme wyposazeme 
Poza tym. musimy nadawae naszym 
podwladnym okreSlone umiejptnoSci 
Podstawg do tego sg punkty pracy. Ci 
z Was. ktOrzy mieli przyjemnose grad 
w VANDAL HEARTS, parmptajg zapew- 
ne obowigzujgcy tarn system rozgryw- 
ki. Juz na pierwszy rzut oka widae. ze 
programiSci ze SQUARESOFTU czer 
pali z produktu KONAMI pelnymi gar 
Sciami. Majgc do dyspozvqi pewien 
wycinek terenu Inp. 
las. skaly. zamek, 
moczary itp.) roz- 
stawiamy na nim 
swoich ludzi 1 zaczy- 
na sip jatka. Kazda 
postae moze w 
swojei turze wyko- 
nae ruch oraz czyn- 
noSC. np. zaatakowae lub uzyC przed- 
miotu 

Podczas walki mozemy dowolme 
obracae kamerg dookola pola bitwy. 
wzglpdme podnosiC jg lub obmzae. Gra- 
tika iest tu bardzo ladna - dokladme wy- 
konane plansze, mnbstwo kolorOw 
oraz efekty Swietlne towarzyszgee 
magii. Zresztg takze Swietme zostala 
wykonana muzyka, ktOra wrpez ideal- 
me pasuje do gry. Szkoda, ze poszcze- 
golnych utworOw iest tak malo . 

Generalnie rzecz biorge. FF TACTICS 
to iakby duzo bardziej rozbudowany 1 
ulepszony VANDAL HEARTS Przez tp 
grp me mogp spae. bo po prostu me 
mam na to czasu. Gorgco pole cam 
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CO meco o nim czytateS? JeSli tak 
w to pociupywal, to zapraszam Cig 
dyS nn malg partyikg po kablu w tg r; 
nig! Zobaczymy, kto jest lepszy A F 
ASPHALT powinien wylgdowaC w 



lopiej grac pojardem 
prdbowalem i nawe 
skutkowalo Szkoda 



ptjypt 



czgco), efekty dtv, 





ytykowa! ZebyS Ty v, 
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cel Jedynym ciekawym paten- 
lem. |aki zauwazytom, lo mojli- 
woM szybowama dzieki odrzuto- 
wi Oitary podczas strzolama pod 
nogi Stfooa tochmczne nie kule- 
|o. Grafika ptetondorowana, co 
piawda w troctip monotonno-przy- 
bijaiocoj kolorystyce. ale da si« 
wytrzymaC Nio podoba mi s>« 
natomiast budowa poziomOw, ale 
moze to tylko kwostia gustu 
D/wiek udany. me bgde biadoM 
CatoSC iest batdzo przoogmii plat- 
tocmowka. ktOiei (Odnak nikomu 
me moge poleoC 
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auto mwimucs 



Sielankowy obrazek: starszy pan siedzi wygodnie 
waM 1 . \ w lotelu, popija iakis trunek z nader pojemnego 
" “ lpucharka. Wokpl. na podlodze gromadka dzieci, 

J najprawdopodobniej wnuki. Trwa rozmowa ,.Dzia- 
> dziu, dziadziu opowiedz nam iakq$ historyjkg! “ . 
f Staruszek poprawia poduszkg. po czym m6wi „Nie 
mecierpliwcie sip tak. tylko to wypijg i juz opowia- 
dam . " ..A co tarn piiesz dziadziu?"- przerywa wnuk. .To na 
serce, na serce" • odpowiada lekko zmieszany. Ich los wydaje 
si$ bye przesgdzony, gdy z klatki schodowej wychodzi zama- 
skowany mgzczyzna. Sekundg p62niej calym budynkiem wstrzq- 
sa olbrzymia eksplozja. Zostaje tylko dymigca sterta gruzbw. 
Spada wyrzucony silg wybuchu pucharek dziadka. wraz z jego 
prawq dlonig 



znaczone nam przez TEMPLE 

Wracaiqc jednak jeszcze nu chwile do 
oprawy wrzualnei piogramu. chcg wspo 
mmoc o panoranne miasta, H0r;j tworzq 
najrOzmejsz* budynki Niektdre so tak wy- 



I Ty, Drogi Graczu. mozesz staC s*j olia- 
rp zbrodniczego syndykatu LAZARUS, od- 
powiedzialnego za ten oraz szoreg mnych 
terrorystycznych atakOw Wystatczy jednak. 
zo odpalisz AUTO OESTRUCT. a dana Ci 



Warn |edno: zespOl developerOw z NEU- 
ROSTONE odwaW kawai naptawdp porzgd- 
nej loboty. Co prawda skorzystano trocho 
z cudzych pomysWw, ale postarano sip tak- 
ze o wlasne. bardzo udane innowac|e 
AUTO DESTRUCT to esencja trzeciego epi- 
zodu DIE HARD, szczypta FELONY 11-79 



i tak go me trafiamy Od razu robi sip tak 
jakoS przyjemniei. cteplo wSrodku. ze na- 
reszcie me jesteimy sami, a wszyscy do- 
okota nas me menawidzq. Chooaz mozna 
by sip zastanawiad czy rozstrzeliwoni. owen- 
tualnie roziezdzam przechodme darzg nas 
jakpkolwtek sympatiq Co prawda pOZmej 
czasem nawet wstajq, ale chyba riie s« 
zbyt zadowoleni . Tak. piekny iest ten 
4 wiat. szczegdlme tesli mamy SwiadomolC, 
ze dzleli nas od niego gruboSC 1 0 cm pan- 
cernej stali i kilkaset kom pod maskp. bo- 
wiem auto, ktOrym przyjdzie nam sie poru- 
szaC po zatloczonych ulicach. to najnow- 
sze osipgnipcie techmkl motoryzacy|nei - 
hybryda czotgu z Ferrari Seryjnie monto- 
wane dzialka wraz z ABS to tutaj podsta- 
wa Niestety zbiry LAZARUSAdysponuia 
podobnym osprzptem 

Ciekawi Was zapewne. iak AUTO DE- 
STRUCT prezentuje sip 
od strony muzyczno- 
graficznej. Juz spieszp 
inlormowad. OlOzoby- 
dwa te czynniki bardzo 



sokie, ze trudno dostrzec Ich szczytOw 
Cala metropolis me jest zbudowana scho- 
matycznie. totez czpsto bpdziesz okrotlal 
swoio polozeme wzglpdem charoktery- 
stycznych. nie powtarzaiacych sip budowli 
tczyli niemal jak w rzeczywistoiri l| Tak wipe 
mamy tu biurowce. dZwigi na placach bu- 
dowy, oszklone domy towarowo. bloki, 
lednotodzmne haejendy. stacie benzyno- 
we (na ktorych zreszti) mozemy zrobtd to. 
co zazwyczaj robi sip na steeji, czyli np 



I. a nawet sklepy z bronifl 
Wszpdzte oczywi$rie jozdza samochody, a 
przecliodnie usilum zatatwiaC wiasne spra- 
wy JeSli jednak bpdztemy tylko chcieli. to 
mozemy calq tp siolankp zamienic w stor 
tp dymigeego zolastwa, wzbudzajqc tym 
samym przorazeme 1 pamke wSrod cywili 
Bardzo ladmo OczywiScie, jak przystalo no 
dzisiejsze standardy, cate otoczenle wyko- 
nane jest w 3 D. jedyme drzewn to kilka 
razem ztozonych bitmap Rdwniez engine 
zarzgdzajqcy wszystkimi algorytmam. spra- 



dajqcplynnq.fc 
lowq gralikp Z 



nerwy 



b pomaga 
J rozgrywki 
Czasem to wtaSme 
dzipki jej porywaiace- 
nu uda nam sip ukortczyC jakgS 
misjp. zaS okrzyki potrpcanych 
przechodmOw mile uspokajajq zszarpane 



poruszamu sip po normal- 



Tt ★ 



oraz trochp elementdw z TWISTED ME- 
TAL. a wszystko to ubrane w nowe szaty 1 
zamkmpte naprawdp pomystowymi misjo- 
mi. Jak dla mnio - elekt piorunujgcy. Ale 
po kolei 

Pierwszy kontakt z grq jest jak najbar- 
dziej pozytywny Mily kobiecy glos prowa- 
dzi nas memal .za raezkp', koleino obja- 
Sniajqc najwazmeisze aspekty misji Dowia- 
dujemy sip do czego sluzq te wszystk.o 
dztwne wskaZniki, po co ciqgle nad nami 
lata helikopter. 1 ze nie mamy do niego 
strzelaC, bo to nasz przyjaciel. a poza tym - 



wnptrzach 

Wszystko to jednak mo test bezmysl- 
np i chaotycznq demolkq, 0 co to. to me I 
Zowsze mamy z gOry zaplanowanq misjp. 
poszczegOlne zadama, wytyezne. ktOrych 
musimy sip irzymad; a to zabraC naszego 
mlormatora, nim dopadrvj go wynajpci za- 
bOjcy. kiedy indziej rozbroiC bomby zega- 
rowe pouk rywane w contrum miasta (DIE 
HARD?) albo zapobiec dostawie broni dla 
LAZARUSA. eliminujqc jadace w tym celu 
lurgonetki. A to zaledwie czubek gOry lo- 
dowej, jakp tworzp wszystkie zadama wy- 



Kortczgc chcialbyrn zaznaczyC. iz jeSli 
do gustu nie przypadty Ci wyze| wyrnie- 
nione pozycje (DIE HARD TRILOGY czy 
TWISTED METAL), to AUTO DESTRUCT 
raezej tez me bpdzie Twoim ulubionym ty- 
tulem Mnio |ednak zaskoczyt on jak tego- 
roczna zimo drogowcOw Chociaz... ktdra 
zima ich me zaskoezyla? Mynaq 
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o ogromnym. w pefni zasluzonym, sukcesie FI- 
NAL FANTASY 7 |asnym stato sip. ze kolejne RPG 
zacznq sip pojawiac na rynku jak grzyby po desz- 
czu. OczywiScie dobry interes wyczula w tym fir- 
ma SONY, ktbrej japoriski (a jakze) oddzial uraczyl 
ias najnowszq dawkq przygbd w klimacie fantasy. 



poczqd Akcji grze me brakuie Nieztego 
tempa nadaje |ej wprowadzony system 
walki. Zrazygnowano z pojedynkOw to- 
czonych na tury w trO|wymiorowym 
Siodowisku. tak iak odbywalo sip to 
Chodby w WILD ARMS i samym FF7 
Mamy tu cos w stylu LEGACY OF 
KAIN, gdzie obserwuiemy naszego tnq- 
cego na lewo i prawo mieczem bohate- 
ra (widok z g6ry) - takie rozwiqzame rze- 
czywiScie nadaje grze dynamiki. jod- 
nakze cenq za to test pozbawieme nas 
radoSci ptynqcej ze skrupulatnego pae- 
prowadrama wielklch batalu. z uzywa- 
niem zlozonych czarOw wlqczme W 



me date nam bardzo wciqgaiqca tabu- 
la W zycie Alundry wdzierajq sip potgz- 
ne postacie ze Swiata duchOw, snuiq- 
ce swe wielkie plany powiqzane z iego 
akromrta osobq. Stopniowo wszystko 
zaezyna sip wyiaSniaC, zrozumiale sta- 



GlOwnym bohaterem gry jest mlo- 
dy elf o imleniu Alundra Posiada on 
umie|pinoJa wnlkama w ludzkie sny. 
dzipki czemu jest jednostkq doSC wy- 
iqtkowq Poznajemy go podezas pod- 
rdZy statkiem po blizei nie okreilonym 
akweme Alundra miewa od pewnego 
czasu bardzo dziwne sny. ktdrych na 
razie me |est w stanie zrozumiet Wie 
lednak, ze muai utlac sip do wloski zwa- 
nei Inoa. gdyz tarn znaidzie bardzo waz- 
ne dla mego odpowiedzl. PodczBs 
ogromnego sztormu masztowiec roz- 
bija sip o rafy, a naszego meprzytom- 
nego elta odnajduie mejaki Jess - rze- 
mieSInik mieszkajqcy w Inoi Pozostali 
mieszkancy od razu chcq wykorzystaC 
umleiptnoSci elta. gdyz |ednego z bar- 
dziej zastuzonych wieiskich rezydentOw 



grze postawkmo w natwigkszym stop- 
mu na zrpcznoSC. niektdrym moze sip 
to podobaC a mnym me. Przejdimy da- 



wladcOw Czasami jednak dzieja sip rte- 
czy na tylo dziwne. ze elf musi grurv 
townie weryfikowad swoje pogiqdy. 

CatoSC rozgtywki polega ogOlnie na 
wpdrowamu we wskazane nam miej- 
sca. gdzie czekaia zwykle hordy zwy- 
rodmatych potworow oraz mniej tub 
bardzie] wymagaiqce zagadki. Ciekewe. 
ze gotowi do walki przectwmcy znajdu- 
jq sip nbwmez w odwiedzanych przez 
nas snach COz. trzeba zarabiab na 
chleb lub na systems tyezne podnosze 
nip umiejptnoSci bohatera. 

Oprawa graficzna stoi na dobryni 
ponomie - widzimy spore podobiertstwo 
do WILD ARMS Scenerie sq ladne. 
wykonano z duzq dokladnosciq, co 



Screeny z dema gry 



traplq okropne. zagrazajqce |ego Zyou . 
koszmary, Alundra podejmuje sip tego 
zadania i tak rozpoczyna sip iego wtel- 
kaprzygoda Kolejne wydarrenia nastg 
puia po sobie z ogromnq prpdkoSciq. 
jedna mtryga za drugq i elf wtaSciwie 
me ma czasu. aby sobie porzqdme wy- 



we momenty sq przeplatane szetegiem uprzyjemnia nam wpdrOwkp Cieszq 
zagadek Mogq to byC proste 2agadki oko takie elementy krajobrazu. jak la- 
typu „pizafqcz dZwkmip. a uiuchomisz tajqce ptaki. denie plynqcych pod skle- 
to co spowoduje tamto itd". ale cze- piemem chmur, a takze wszelakie ziel- 
kajq Was takze elemen- 
ty wymagajace ekstre- 
malnego wytgzenia sza- 
rych komdrek celem zro- 
zumienia ukrytych w pod- 
powiedzlach odpowied- 
nich podtekstdw Na- 
prawdp me pizesadzam. 
czasami na takiej jednej 
stworzonej przez chore 
umysty programistOw za- 
gadee mozna sppdziC kil- 
ka dm. Motywacip do 
przegrzewania mozgow- 



'TRZy GROSZE SZERVFA' 






Pita 







tel (033) 150-412, 123-650 w. 354 



SP11ZEDAZ WYSYLKOWA 
GIER I KONSOL TV 



Sony PlayStation 
Nintendo 64 
Sega Saturn 






"N >v p '*vgodOwki to gry 
rzadziej spotykane, 

<• Wi to cies?.i 
1 '' I I w grome posiada- 
)£j'A J cz y P'avSta' 

. 'Ml / slabnqcym zatntere- * 
sowaniem Po ostai- 
mo wydanym BROKEN 
SWORD 2 przyszedl czas na ARK" 
OF TIME, produkt mmej znanej 
firmy TRECISION. 

Czierech SmialkOw wybralo sig na 



nym odkryciu stulecia. 



ybg. ktdra popfowadzita ich 
riieznane. Po niedlugim oa- 
sie I0d2 doptyngla do po- 
grqzonego w mroku 
Iqdu - to byte rrutycz- 



(TRZy GROSZE SZERYF'A 
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DP 'JliU 



/adnycli fewelnqi sip tu tednak me 



twowaiae 



Polocam i© pozyqp tylko miloSnikom 
gatunku, ktdrzy 2 pownosctq znajdp coS 
dla siebie 



nic mnogo. jak tylko rozmawiat 2 napotka- 
nvmipostaoamiispatniaiich zachcianki. 



conne mtormacjo o 
zbieramy potrxeb 
rvzodmioty 



Grama 6 

Muzyka U 

GrywalnoSd 6 

Ogolnie 






klasyczn. 



ARK 

stara sip bye grp raczei pcr.vazng 
wamy sip po bardzo ladme wykooan 



MONOPOL 



lose otoczema wydaio sip ■ 
by C /byt surowa Mozna I 
miee takzo zastr/ezema do I 

trochp s/tucznego poro- | 

szama sip postoci (widaC. ze autorzy nip 
opanowah w takim stopmu |ak MY wyko- 
rzystywama teclmlki Motion Capture, patrz 
komiks na tylnaj oktadco) O ile mogq sip 
podobae efekty dzwipkowe, takw jak szum 
morza cry Spiew ptakOw. tak prawie w 
ogdle zapomniano tu o muryce Pozo- 
staie nam w miarp ciekawn tabuta. 
dnpki ktOrej program nabiero 
kolorOw a gracre powodo 



leniwi autorzy oka- 
zali sip tak leniwi. ze me zmienili zasad 
gry. ani me wprowadzlli zadnych wla- 
snych. tragicznych rozwipzari, bo mo- 
gliby uSmierciC przyjazny klimat. dzipki 
ktdremu ta gra zyskala tak duza popu- 



teclmicrnych nip test, ale nlkt me mowi. 
ze mam nim byd Jak |uz wspomma- 
lem. zasady sg takie same, co w orygi- 
nale. czyli wybieramy sobie pionek (o 
He samochbd. statek czy nawet but 



. Chyba kaZdy z Was zno grp planszowq o takim 
k wlaSme tytule. ktdra zapewne lety w szafie u 
^ nip jednego. Ttaf chcial, ze kolpjna adaptacja 
Monopoly" na domowe platlormy powstala na 
J Somaka Ptzyznam sip bez bicla. ze nio oczekt- 
'walem zbyt wiele od tej gry. iak sip pdzniej oka- 
zalo - calkiem slusznie Po plerwsze, brok mtra. 
co w dzisiejszych czasach i przy mozliwoiciach 
PSX'a Swiadczy tylko o lenistwie autorow. po drugie. nega- 
tywng ocenp dostaie muzyka. ale o tym za chwilp. 



poczgtek dosioiemy trochp ..zielo- 
nych", ktdrych stan oczywiScie moz- 
na powipkszyC lub zostad cieoem, |eSli 
mteligencia grajqcego |est na poziomie 
banana. Nie znoczy to wcale, ze MO- 
NOPOLY |est grp trudnp Jedynie na 
poczptku moze sip tak wydawac, ale 
wystatczy mieC kilka udanych rzutdw 
kostkp. aby sypiad w najlepszych mo- 
teloch, zostaC wiaScictelem linn koleio- 
wych czy elektrowni. jednak trzeba 
pamiptad, iz wir kieszeniowy stale sip 
powipksze Samo gra polega oczywi- 
Scie na wydawaniu piempdzy. czyli ku- 
powaniu motoli. elektrowni. kolei up . 
ktdre za odpowiednip dawkp „zieio- 
nych" zmiemp sip w wysysaipce forsp 
1 kurorty. Mozna 
sip z konkurencjp. zo- 
oqgad dlugi, trafid za kratki, ciggnqd 
losy, stracid kolejkp itp To tyle, jeSli 
chodzi o grp. pota prryirzeC sip grafice 

Cala plansza zostala przedstawio- 
na w rzucie 3D i mieici sip na ekranie. 
lest wystarczajaco czytelna. Gdy 
gracz rzuci kostkami, poiawia sip kn)t- 
ka wstawka FMV przedstawiaipca 
przemies2czeme pionka na inne pole 
Wyglpda to dosyC ciekawie i |est jedy- 
nym ciekawym rozwipzamem. choc 
po dluzszym graniu moze zdenerwo- 
leSli wczeimej me zrobi tego mu- 
- jest ona naprawdp sttaszme 
a na dodatek zapptla sip Je- 
dynym rozspdnym wyjSciem test 



wylgczeme muzy 
jej - wedle uz 
lest bardzo p 
czarV I 

rzert ze sklepem) to ten sam stary, do- 
bry Monopol 1 1 

ten stary, a na jego korzySd p 



irdzo ptoste i mo wymaga 
PSX-owy MONOPOL Ibez s 



sip zbytmo 
przy tym tytu- 
le. bo i po co z 



motor? Fani ^ 
te| gry powtrv 

m byd zadowoleni, natomiast 
me spod znaku MONOPOLU. t 
wygrzebac co* innego ze skin 
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Polamane koici, stluczenia. kontuzie. krew led z rozbitego 
A Vnosa. bO|ki na tafli. najszybsza zespolowa gra Swiata... f > 

W \ Tak. to hokej. Dyscyplina to me |est tak popularna w / 

Z I naszym kraju. jak koszykOwka i pilka noZna To samo I 
r J mozna zauwazyd w ofercie producentOw gier na kom- \ 

{ / putery i konsole Jednak sezon zimowy oraz. przede wszyst- 1 J 
kim, medawno zakonczona Olimpiada Zimowa w Nagano spo-^***- — 
wodowaly. Ze w ostatmm czasie nastqpil maty wysyp hoke|6w. my zaS postara- 
my sig teraz zebrad to wszystko do kupy i w skrdcie Warn zaprezentowad 



ka przy ustawieniu kameiy z gbry Do- 
syd ladne lodowisko. NHL '98 to juz zu- 
peinle Inna para kaloszy Kapitalna gra- 
fika i niesamowicie realny Motion Cap- 
ture. prawie me widaC kantbw postaci. 
do tego dochodzi podwyzszona roz- 
dzielczoSd - wyglqda to naprawdg zna- 
komicie. widad pracg wykonanq przez 
gralikOw Chwala za to. Ze w kazdym 
momencie wiadomo gdzie znajduje sip 
krqzek. Na komec ponury akcent - WAY- 
NE GRETZKY'S '98 Co za kiczl Pod 
koniec XX wieku nie mozna robid cze- 
gos takiego Niska rozdzielczoSd. nie- 
chluine tekstury, zawodmcry wyglqdaiq 
jak kloce drewna. lodowisko takie so- 



Przyjrzymy sig 5 wydanym w ostal- 
nim czasie hokejom, ocemaiac ie w kil- 
ku kategoriach. przyznajqc od 0 do 
tOpkt Na tall© wyiezdzaia dzisiai 



TRONIC ARTS - oglqdajqc intro w 
NHL '98 me sposOb nie odmeSd wraze- 
nia, ze hokej to wspaniala, dynamicz- 
na, mgska gra Kapitalne strzaly, wspa- 
male parady bramkarzy. idealme dopa- 
sowana muzyka, dobry montaZ - od 
razu chce sig grad I Naprawdg dobre 
intro - konkurencja wymigka. Jezell 
chodzi o mtra w grach sportowych, to 
trzeba przyznad. ze EA SPORTS rulez 



ACTUA ICE HOCKEY 



GREMLIN 



2 graczy 



NHL BREAKAWAY 98 

ACCLAIM / SCULPTURED . 



3. MUZYKA I EFEKTY DZWIEKOWE 

ACTUA ICE HOCKEY prezentuie sig 
irednio. Odglosy sq przytlumione, mu- 



graczy 



VIRGIN / RADICAL 



.ECTRONIC ARTS 



8 graczy 



wykonane tragicznie. zadnych odbid 
czy zarysowah. bardzo kiepskie rellek- 
sy Swietlne. Chwilami me wiadomo 
gdzie „przebywa" krqzek OgOlme sla- 
bo ACTUA ICE HOCKEY, tak nam sig 
wydaie. bazuie na engine'ie pilki noznej 
Wyglqda to calkiem przyiemnie. chod 
w tej rozdzielczoici trochg sig to 
wszystko rozlazi i animacja potrali me- 
co przeskoczyC Bardzo fajowe sq la- 
lerwerki po strzelemu bramki Warto to 
zobaczyd. Dobrze 
zrobione 
dowisko 
CaloSd po B 
w y Z e i 1 
przecigt- B 



WAYNE GRETZKY’S 30 HOCKEY -98 

MIDWAY / CREATIONS 4 graczy 



NiektOre firmy developerskie daly tutaj 
kompletnq plamg Wgtyw aiqc ACTUA 
ICE 

WAYNE 

I 

i i* ijiij si 



mentator (Paul Fergusson). Odrobing 
lepiej w NHL BREAKAWAY '98 - wszyst- 
ko mmej wtgcej jak powyzei, ale jest 
tez prezentacja przedmeczo- 
wa + zapowiedZ. oraz dobra 
j' muzyka NHL POWER- 
j PLAY '98 to prawie skan- 
■' ■ '■ dal. czyli po linn najmmej- 
■ szego oporu - odglosy 



wany znaczek MIDWAY 
WAYNE GRETZKY’S to 
chyba trochg za male M 
Szczegblme dziwi 
nas to w ACTUA 
ICE HOCKEY W MUM 



drugiej 

Strony. brak mtra to 
juz chyba tradyeja. Nie 
mozna zachwycad sig 4 
mtrem do NHL PO- M 
WERPLAY '98. ktdre M 
lest dosyd krOtkie i ra- H 
czej na Sredmm po- 
ziomie NHL BREAKA- • 
WAY '98 to juz |est cosf 



jednos!^NBlB|Mki 
|ak drut komentP* 
tor, wrgcz memo- 
, wa WAYNE 
£ GRETZKY’S '98 
tutezsigmepo- 
pi sal - odglosy 
lu meciekawe. 
iv label |akoSci. 
^^Bzgsto wystg 
ich 



luzyka 



lowane.z 
k kancia- 



rafiauekiedy 





Podobme wypada NH^^ 




W BREAKAWAY '98 TutalwVu 




lokalizaeji krqzka zastOso®n 




wy efekt podswietteni# ? cBja 




.ogonkiem" Postacil*7b*c 







fodowymi. Polska tez. he. 
he, he ... 



NHL '98. MOL BREAKA- 
WAY ‘98 oraz NHL POWER- 
PLAY ’98 oferuja mniej wigcej 
te same lormy rozgrywek, tzn 
pelny sezon. tufniej. mecz to- 
warzyskl. Play Offs. Shooto- 
ut oraz praktyke INHL BRE- 
AKAWAY '981 Od tei trOjki od- 
staia WAYNE GRETZKY'S '98 
oraz ACTUA ICE HOCKEY W 
ACTUA mozna rozegraC tylko 
turniej (olimpijski lub wg 
wlasnego uznania). 

NHI Playoffs ltd V\ 

WAYNE GRETZ- M V 
KY'S '98 rozegra- # ^ 
my sezon. mecz m ■ 
towarzyski. oraz W % • I 

mozemy treno- 
waC dzipki opcji 
Practice. To wszyst- 



NHL '98 - opravya dZwiekowa. muzyka 
oraz komentarz to prawie majstersz- 
tyk. Odglosy sa tak czyste, ze mozna 
sie naprawde zapommeC - caly czas 
slychaC odglosy ki|Ow, krgzka i kibicbw, 
do tego w czasie meczu przygrywaja 
organy, w przerwach gra muzyka, ko- 
mentator wrzeszczy prawie bez prze- 
rwy podmecaiac sie nawet gdy dosta- 



nas byto uirzeme prezentac|i i ustysze- 
nie polskiego hymnu narodowego! 
Czadl SlychaC nawet. |ak zawodmk wy- 
slany na lawk? kar .rzuca mlgsem" ze 
zfoScil Rewelacial 

4. DRUZYNY I SKtADY 



xron 



JeSli chodzi o ACTUA ICE HOC- 
KEY. NHL POWERPLAY '98 
orezNHL BREAKAWAY '98, to 
taktyk.i gry jest dosyC zblizo- 
na..,KfOikie podama oraz dobit- 
K^naimmejszej odlegfoSci pa 
winny przynieSC rezultat. W 
NHL '98 jest zdecydowanle le- 
piej. Oplaca sie przeprowadzaC 
akcje przy bandzie, rozegraC 
akcie z „klepki". zdecydowaC 
sie na indywidualny rajd... Z ko- 
lei w WAYNE GRETZKY'S '98 
czesto poplaca walenie ki|em 
na pale W kortcu to taki NBA 
JAM w wydaniu hokejowym. 
wiec po co tu realizm. Napraw- 
de trudno tu znaleZC jakgs sen- 
sowna taktyke. gdyz miejsca 
na lodzie jest dosyC duzo (gra 
sie przeciez po 3 zawodnikOw 
+ bramkarz). W kazdej chwili 
mozna znalefC sie pod bram- 
kg przeciwnika, dlatego w tym 
hokeju pada chyba najwiecej 
bramek. 



tel. ( 0 - 601 ) 50 16 14 



GREMLIN w ACTUA ICE HOCKEY za- 
stosowal doSC dziwny patent - dostep- 
ne sa tylko druzyny narodowe, a me 
ma druzyn z NHL Dziwne to posume- 



KOMPliTERY NOWE 1 UZYWANE 



KONSOLE SONY PLAYSTATION 



AKCESORIA 



cie, naprawde (HIV sugoruie. iz chodzi- 
lookase-licencje..,) Co prawda wtych 
'druzynach sa dostepm czolowi gracze 
z NHL (co sprawia. ze reprezentacje 
USA i Kanady sa doslownie nimi na- 
szpikowanel, iednak to stanowczo za 
malo Z kolei w NHL BREAKAWAY '98 
dostepne sa tylko druzyny z NHL. bez 
druiyn nafOdowych Niezly kon- MM 
trast WAYhfe GRETZKY'S '98 to 
tylko NHL z ektualnymi sklada- 5^ 
mi. ale tylko zjrzema zawodm- 



KOMPIJTERY SZACHOWE 



CZASOPISMA 



Skup i Spr/.eda/, V 

Komis, Wymiana, 
IBM /miana konflguracji. 



kami na tafli (typowa arcaddwa). 
NHL POWER PLTAY '98 oferuje 
druzyny z na|lepslb| ligi Swiata - 
NHL • oraz druzyfly narodowe 



RAIY 



Sosnowiec, ul. Modrzejowska 24 
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re c e n z 
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WYSTARCZY ZADZWONlC NA NASZ NUMER 



NHL 98 - 

hokeistbw i mozemy pokazaC czego sig 
nauczyliSmy grajqc w TEKKENA. Wi- 
daC nawet paski energii. iak w prawdzi- 
wych bijatykach! Pozostale hokeje wy- 
pada/g gorze) Dosyfi specyflczme wy- 
<v WAYNE GRETZKY'S '98 



•" ” uneitM o »o - razie calkiem fajowsko Reszia tytulOw 

krgzek czgsto porusza si? z prgdkoSaq nie wnosi niczego nowego 
Awiatla ale ehvha me n in rhnrt*.ln 

8. GRYWALNOSC 



iwiatla. ale chyba me o to chodzilo w 
te| parodii hokeja. Gra sig w kazdym 



I znowu zdecydowame NHL ’98. Po- 
twierdza sie. ze klimat. wykonanie 1 ta- 
kie tam rzeczy ma|g czgsto wplyw na 
grywalnoSC. ktbra tutaj jest naprawdg 
wspamala Nie musisz oglqdaC stabei 
polskiej ligi - wlgcz NHL '9* 

QfV ' 



na nawet wtgczyC mecz-demo 1 delek- 
towaC sie pigknym hokejem w wyko- 
nantu EA SPORTS. Przy te) produkcji 
wszystkie inne hokeie wydaig sig nud- 
ne 1 meciekawe. No, chyba ze ktoS 
uwielbia hokej w naprawdg lulne/ opra- 
wie 1 siggnie po WAYNE GRETZKY'S '98 
- ten NBA JAM na lodzie test nawet w 
stanie zainteresowaC pewne osoby na 
doSC czgsto 
Reszta, 



Przyjmujomy tot Partstwn pry w rozllcteniu (wymlana) 

GRY OLA PLAYSTATION luJodMa (utywan*) 

Wickizoic zamowlort raalizu|omy w tym aamym dnlu III 



ZA ZAMOWIONE TOWARY PLACA PANSTWO PRZY ODBIORZE 
Naaz katalog wraz x canaml 1 opium! |att bezplatny 



STAR LITE 



Wybdr gicr i aprzgtu do Sony PlayStation 







tips & 



tricks 



TIPS & TRICKS 



AUTO DESTRUCT 

Zapauzui gre i wciSni) nastepujace kla- 
wisze: 

♦ 4 » 4 - 4 * ■♦.Li.Rl.Ri 

- uaktywmeme CHEAT MENU 

Teraz podczas gry mozesz wykony- 
waC nastgpuwce czynnoSci. aby uzy- 
skac ciekawe efekty: 

Krwistv irvb grv: Pauza. LI 4* Ri. 



Pauza. LI, LI. LI. LI. 

4 -. O. O. Q LI 

NieskortczonoSd oaliwa: Pauza. LI 



♦ Itrzymad dwie sei 




NiesKoncfongsc pauwa; Rauza, u . . _ _ _ 

0 . 4 " LI.O.RI.Ll.t.RI ' PO zdobycu 

cfc'ii i r\c iajai r 



SKILL OF WOLF 



♦ ♦ + X • |ako nietoperz 



Trzymajqc dOI wciSni|: 

X.X. 

X X 4 - ♦ □ 



NieSmreneln oSd Pauza. Ri ♦ 

' t ♦ 111, ♦. LI 

Swarmers * 5: Pauza, ♦ 4* ♦ ♦ 

♦ RI. LI. RI. LI 

PodwOiny laser; Pauza. RI. LI. RI. 

LI * * t 4 - ♦ 

♦ RI. 4" HI. ♦ RI 

Jazda na czas w New York Citv: Pau- 
za. LI. ♦ 4 » 4 - ♦. Rl 



Ll. 4-.-».R1,4- * Ll 
4\ LI. RI. ♦. Rl 

Debug menu Pauza ♦ ♦ ♦ 4* 

a LI. Rl. Rl. Ll. □ 4> 4- -» 

t 

WvbQr misn: Pauza. ♦ 4>. Q Ll. 
R1.L1.Q 4* ♦ 

PrzejScie do nastepne; misn Pauza. 

QO. RI.Ll.O. ▼.Ll.^h 

t Pauza. Ll, O. 



EuU kaac Pauza. LI. Rl ♦ O ♦ 
□ ♦ Rl, LI 

LI. LI. 0 . 0 , Rl. ♦.□.LI 



BATTLE ARENA TOSHINDEN 2 

Do|dz do kortca gry i zaczmj grad po- 
nowme bez resetowama. Teraz pizy 
wyborze postaci podSwietl Srodkowe 
okienko gdrnego rzgdu i trzymaj SE- 
LECT WSrdd zawodnikbw pojawiq siq 
bossowie - Uranus I Master 

Marcin Krupa t Nysy 

BLAMI MACHINEHEAD 

Na ektameopcji wklep: Ll, O. LI. LI. 
LI 0.0 0 O.Ll.Ll.O.O.Ll.O 
Ll. 0 . 0 . 0,0 

Teraz klawiszami Rl I R2 mozesz 
wybierad poziomy. 

Marcin Krupa z Nysy 

BUSHIDO BLADE 

Aby zagraC jako boss Gun Assassin, 
skortcz tryb Chambora. Innymi slo- 
wy. zabij setkp przeciwnikPw, same- 
mu me odnoszac Smiertelnych ran. 
Otrzymasz kontrakt z Gun Assassi- 
nem. a to oznacza, ze mozesz nim 
walczyd 

DGO z Opola 



CASTLEVANIA 

♦ 4 ', S kos 4 '-» -DiubO 

4- 1 4 - t t 4 4 ♦ □lubO 

4 * ♦ ♦ 4 * * DiubO 

lubO 



gflaiflcanego zamku <sa tam m in. 
inne potwory i dalsza czqSC labulyl, 
powimeneS przez calq grp spotykaC 
sig z Maria- Jedymo dwa ostatnie 
spotkania wymagaja kilku wskazO- 
wek: 

- przedostatme spotkame odbedzie snj 
w lewej, gdrnei czgJci zamku. w po- 
koju. do ktprego prowadzi wqski ko- 
rytarz naiezony kolcami Aby sig tam 
dostad, bgdziesz musial zdobyd i za 
lozyd na siebie zbrojg SPIKE BRE- 
AKER. potraliaca mszczyd kolce. Znat- 
dute sig ona w dolnej. prawei czgSci 
zamku. za pomieszczemem. w kt6- 
rym panuie ciemnoSd - przeidziesz \e 
pod postacia Z|awy. ew. nietoperza 
(drugiego nie polecam) 

- aby spotkad si© z Maria po raz ostat- 
ni. musisz w pomieszczeniu z wiel- 
kim zegarem zalozyd dwa pietSoeme 

- GOLD RING i SILVER RING (na pierw 
szym pisze .Wear .clock na dru- 
gim .. in tower"). Rozsunie sig wte- 
dy podloga i w nowo dostgpnym po- 
mieszczeniu Maria da Ci okulary umoz- 
liwiaiace widzeme rzeczywistoSci po- 
mimo rzuconej klgtwy Zaldz |e. a w 
trakcie walk, z RICHTER 8ELM0N- 
TEM ujrzysz unoszaca sie w powie- 
trzu szklana kutg. Rozbii ja i obserwuj 
wydarzenia, 



RICHTER BELMONT, po zrobieniu 
SAVE w odwrdconym zamku. luz 
przed wejSciem do pomieszczenia, w 
ktPrym poprzedmo byla Maria, roz- 
pocznij nowa grp i jako imig podai 
RICHTER 

Po skortczeniu gry rozpocznii nowa. a 
iako imig wpisz: AXEARMOR - bg- 
dziesz wygladad |ak AXE KNIGHT 

X-XIV'Q • rozpoczmesz gre posiada- 
iac olbrzymi wsprXczynmk LUCK, lecz 
inne cechy bgdg bardzo niskie 



tricks 





tricks 






tips & 



tricks 



D 

DIE HARD TRILOGY 

Zapauzui grp i trzymaipc R2 wciskaj: 



- w opciach ustaw poziom trudnoSci 
na PROFESSIONAL i Turbos ON 
• na ekranie tytulowym naciSnij: R2, 
Rl, LI. L2. R2. R1. LI. L2 w czas.e 
takim samym, |ak wyzej 



^ 4* . □ - meskortczona ener- 
gy (2 poziom) 

^ O 50 granatOw t 50 po- 
ciskbw (1 poziom) 

■^.DD 4* tryb grubasbw II po- 
ziom) 

4* QA> .aniolki Charliego' (1 
poziom) 



WyScig iflko ENIGMA; 

W opcjach ustaw stopien trudnoSci 
na MASTER i 6 okrpzert na wySog 
Teraz na ekranie tylulowym wctSni|: 
^ □ 4> A. O. LI. Rl (zr6b 
to w obrebie czterech sekundl. 

To samo mozesz uzyskab po zalicze- 
mu wszystkich dziesipciu tras na po- 
ziomie trudnoSci MASTER Poiawi sie 
tez wtedy nowy stopiert trudnoSci - 
INSANE - lepsze) nazwy autorzy nle 
mogli wymySlib. bo ten stopien trud- 
noSci przewidziany jest dla prawdzi- 
wych maniakbw. 



E 



4' 0 0>A.4'' tryb szaleh- 
stwa (1 poziom) 

^ ^ 4* 4' Q -meskonczo- 
na amuniqa do shotguna (1 poziom) 

O A. 4* 99 rakiet 1 99 
granatbw 12 poziom) 

DGO z Opola 

DUKE NUKEM 



Po wygramu odpowiedmmi postacia- 
mi pojawia sip dodatkowe opcje: 



Qpcia Zawodnik 

cyborprzestrzonna kamera TECHNICIAN 
lantenakxtoe THE HUN 

zdalnesleiowania STEELE 

super zwrotnoSC WAMPEERA 

super hamulce WILD RIDE 

kamera telewizyina BLADE 

moskortCZonoSC Grapple GADGET 

nwskortcronoib Turbos THE MAX 

odwrOcona kamera LIL DAVE 



brakoporu (too much ak»hom BOMBER 




Aby zregenerowab energip. rozwal 
laktS kibelek lub hydrant. podeidZ do 
mego tak. aby u|rzeb bijacp zen wodp. 
po czym ttzymaj A 

HIV 

J 

JET RIDER 2 



- w opciach ustaw poziom trudnoSci 
na MASTER i pipe okrpzert 

w ekranie 1 PLAYER naciSnij X na 
Lil Dave, po czym wrdb do ekranu 
tytulowego 

nacifin : 4* R2. Rl, 

L2. LI (musisz to zrobib w obrpbie 
czterech sekund) 

- w opciach ustaw trzy okrpzema na 
wyScig 

w ekranie I PLAYER naci9ni| X na 
Wild Ride i wrOC do ekranu tytulowe- 
go 

- naciSn ^ ^ 4" QR2.0. 

L2 w czaste takim samym. jak wyzej 
• w opciach ustaw stopien trudnoSci 
na AMATEUR i Turbos OFF 

w ekranie 1 PLAYER naciSnij X na 
BOMBER I wrOC do ekranu tytulowe- 
90 

nacSn, t 4< f t 4< 

^ w czasio takim samym, jak 
wyzei 



M 

MK TRILOGY 

W opciach ustaw kursor na Game 
Configure i trzymai chwilp Ll. L2. 
Rl. R2. a nastppnie we|dZ do 

Arek Kosman z Poznan ia 

N 

NBA LIVE '98 

I WeidZ do opcji USER SETUP . lam 
wpisz sip iako .Secrets" - na dole 
ekranu pojawi sip nowa opqa SE- 
CRETS. w ktbrej mozesz wpisywaC i 
uaktywniaC pomzsze kody. daiqce 
bardzo ciekawe i Smieszne elekty, np. 
ubrame zawodmkdw w stroje z Hallo- 
ween lub uczynienle graczy niewidzial- 
nymi: 

Seaweed. Scary. Freaky. Cloak 
home. Cloak away. Eyepatch. Monoc- 
le, Toque. Prisoners. Lizard. Reptile, 
Pin rocks 

UWAGA: Aby uaktywniC dany kod. 
wystarczy w menu SECRETS pod- 
SwietliC okjp ENTER SECRET CODE. 
nacisnpC X. wpisab ktbrykolwiek z 
podanych kod6w i nacisnpb klawisz 
START 

Aby zmieniC opcje dla wprowadzone- 



go kodu, na|edZ na mego i dai w lewo 
lub w prawo na joypadzie, a po wpisa- 
niu wszystkich kodOw zrbb SAVE - 
me bpdziesz musial za kazdym razem 
wpisywaC ich od nowa. 



TRONIC ARTS , na glOwnym ekranie 
naciSnij kOlko i wejdf do ROSTERS, 
gdzie naciSnij jeszcze raz kOlko i we|dz 
do CUSTOM TEAMS Teraz mozesz 
wpisac teden z nastppujacych kodOw 
Hitmen Coders. Hitmen Earplugs. Hit- 
men Idlers. Hitmen Pixels. QA Cam- 
pers. OA Testtubes, TNT Blasters 



Kody (poziom EASY): 
2 HUTOBWRA 
3. OONDDSJB 
4 V1HSEOBC 

5. CDBHGKTC 

6. JXUVHGLD 



Wszvstkie brome: 
Maxpower 



Hevyleet 



P 



PANDEMONIUM 2 

Nowy kod - wpisz NEVERDIE, aby 
uzyskab nietykalnoSb 

R 



RALLY CROSS 

Na ekranie High Score wpisz sip jako: 
OQ Wheels • opony w ogOle sip mo 
Scieraiq 

stone - cipZszy samochod 

leather - Izeiszy samochbd 

float - oglupiem rywale, mala sila gra- 

witacji 

banzai - super przyspieszenie 

s 



STAR WARS: 

MASTERS OF TERAS KASI 

Nowe posiacle 

1 Ukortcz grp na poztomie Jedi jako 
Luke Skywatker i Han Solo. Nastpp- 
nie skortcz |p jako Storm Trooper by 
uzyskaC Snow Troooera 
2. UkoOcz grp |ako Darth Vador by 
uzyskab Imperatora 



Tipsy zbierati Norby i Fenix. 
Opracowal: Kali. HIV i Czytelmcy. 



r 

I 









Pila 



s u rs 



MORTAL KOMBAT TRILOGY 




W tym miusiqcu pirygolowalom list* ciosOw do lodnego z na)krwsw«tych bi 
pbw Wyrywajcia wiyc irygotlupy. glowy. wlosy bay zsdnych tahamowaft 101 
poczciwvch ilwOch wymlarsch. bo iur is kilka miaaigcy pokaluiamy gob* w 
miarowago MK4 



Run - btog 

Blisko • na styk z pfzocrwnikiem 

OdlegtoM podcigoa • z naiwiekszei odlegtoSo. 1 ktorei da sig podcne Daleko - 7 kortca ekranu 
Wazgdzio - 7 kazdego miojsca na plenary 

Nawiasy oznaczan. ye deny klawisz irzeba trzymeC 1 puSciC w momencie wykonania oslalniei 
czynnoto. np (Run) d.d,d.d oznacza. ze irzeba wcungC 1 trzymaC klawisz Run. wklopae czterv razy 
ddt 1 szybko puSoC Run 



Mortal Kombat Trilogy 
Kilka podpowiedzl: 



Zakortczema (Faialily, Brulalily. Super Uppercut, Animality, Friendship. Babalityl morns rrobiC 
po robacromu napisu FINISH HIM wyntki - Friendship 1 Babality mores.- rrobie tylko wtedy. 
gdy nle blokowales w decyduncej rundne, - Super Uppercut moresz rrobiC tylko na mektdrych 
plansrach (THE PIT. THE SUBWAY. THE PIT 3. THE BELL TOWER. SCORPION'S LAIR. THE 
DEAD POOL. KOMBAT TOMBI. - Animality mozesr rrobiC tylko w trreciei rundrie, po uprzednim 
rrobiemu MERCY - (Run) d.d.d.d; • N10 wsrystkie postacie man kazde rakoncrema. 

Na postaciach: JAX. RUNG LAO. RAYDEN, KANO mows nacisngC klawisz SELECT by uzy- 
tkac ich starsre wersio Ustawla|«c kursor na SONII 1 naciskajac START ♦ gora otrzymasz 
mozhwoSC wyboru planszy Aby uzyskaC ukrylg postac - CHAMELEONA - wybiorz iedno 7 
postaei; NOOB SAIBOT. RAIN, SCORPION. SMOKE (czlowigk). REPTILE. ERMAC, SUB-ZERO 
(z MK7I. wciimj . trzymai Rl. R2, T, K. tyl. do rozpoczgciii walki Dostgp do CHEAT MENU • w 
monu gldwnym wejdZ do opcii. wci4ni| 1 przytrzymai LI. L2. Rl. R2. ddrg; ustyszysz huk 1 
bgdriesz mdgl weiJC do menu ze znakiem zapytama Znaiduja sig lam wspan .ila open I BUT- 
TON FATALITIES umoZliwlajaea wykonywame zakortczert lednym klaw.szem U FATALITY 1 C 
•FATALITY 2. K - BRUTALITY. Rl - FRIENDSHIP. R2 - ANIMALITY) 



CIOSY: 

NOOB SAIBOT 

Dlsabler: 

d. dp. p. LP 

Teleport: 



Brutality: 

HP. LK. HK. LP. HP. HK. HK, HP. 
HP.LP, HP 

Super uppercut: 



Fatality: 

OdlegtoSC podoecia L t. p. p, HK 

Brutality: 

HP. LK, LP. BLOK. LK. HK, HP, 
LP. BLOK. LK. HK 



L HP 

low alt 

1. dt. HP 



; age 

3 ! 



Oraan shadow kick: 
Rod shadow kick: 

HK. LK. HK, LK 

Fatality 1: 

blisko d. d. p. p. LP 
Fatality 2: 

daleko d. d. p, p. LK 



Top Spinner: 

p. d, dp. BLOK 

Combo: 

HK. HK. LK, |t) HK 

Fatality 1: 

odlogloSC podoecia t. t. |. HP 

Fatality 2: 

odlegloSC podcigcia 1. p. d. p. LP 

Brutality: 

HP. HP. HP. LP. LP. BLOK, HK. 
HK. LK. LK. BLOK 

Super upparcut: 

LK. RUN, RUN. RUN. RUN 

Frlandship: 

d. p. p. HK 

Babality: 



d. p. Blok, LP 

Combo: 

HP. HP. HK, HP, HK. (II HK 

Fatality 1: 

blisko (BLOK) d. d. p. g. RUN 

Fatality 2: 

wszgdzie (BLOK) d. d. g. d. HP 

Brutality: 

HP. HK. HP.HK. HK. HP. HK. LK. 
LP 



RUN. BLOK. RUN 

Animality: 

blisko (Blok) g. g. d. d. 

Friendship: 

RUN. RUN. RUN. g 

Babality: 

P, P. t « HP 



Blcycla kick: 

Combo: 

HK. HK. HP, HP. LP. I.HP 

Fatality 1: 

wszedzie I. p. d. d. RUN 

Fatality 2: 

daleko I BLOK . RUN) g, g. I, 

Brutality: 

HP. LK. BLOK. HP. LK. BLC 
HP. BLOK. HK. LK 

Supar upparcut: 

p. P. d. HP 

Anlmallty: 



RAYDEN U.MK 21 



Shockor: 

(HP) 4 sakundy 

Talaport 



Fatality: 

blisko IHPl 

Fatality: 

blisko ILK) Blok. LK 

Brutality: 

HP. HP, LK. LK. LK H 
LP. BLOK. BLOK 




Fatality: 

OdlegtoSC podoecia p. 1. t. 1. 

Brutality: 

HP. HP. HP. HP, BLOK. HK. 
HK. BLOK. LP. HP. HP 

RAIN 



Brutality: 

HP. HP, BLOK. LK. HK. 
LK. HK, BLOK. HP LP 

Frlandship: 



SONYA 
Ensrgy ring: 

Energy wava: ’ * • « 

P. I. HP » 

Lag grab: 




sur 





a a i a 



lv i ve 




Three (ireballa 



JOHNY CAGE: 



CYRAX: 

Blot. Blot. Blok 

SONYA: 



HAYDEN IMK 21: 



HAYDEN IMK Tl; 

L I. P. RUN 

RAIN: 

RUN. Bit. LK 

KITANA: 

P. a. p. RUN 

KANO IMK 31: 



Blok. f. 



1C II: 



SCORPION: 

<t. d. p. LP 

SUB-ZERO IMK 31: 

P. d P. HP 

REPTILE: 

RUN. BLOK. BLOK. UK 

JAX IMK 31: 

p. p. d lp 

JAX IMK 21: 



MILEENA: 

RUN. BLOK. HK 

SEKTOR: 

d. p. I. RUN 



RUNG LAO IMK 31: 

RUN. RUN, BLOK. RUN 

KUNG LAO IMK 21: 



SUB-ZERO IMK 21: 

Blok. Blok. RUN. RUN 

STRYKER: 



KABAL: 

Lp Blok. HK 

GORO: 



SHAO KAHN: 



o (IP) d. 



Fatality 2: 

bliako IIP! HUN. BLOK. HUN. 
BLOK 

Brutality: 

HP BLOK. BLOK. BLOK. LK, HP. 
IP. LP. BLOK. HK. LK 

Super upparcut: 

I Bl OK) o. o. t. LP 

Animality: 

odlogloSC podclgcia (HP! RUN. 
RUN. RUN 



P. RUN. RUN. d 

Baballty: 

RUN. RUN, RUN. LK 









& 



HK. HK. LK. Ill HK 

Fatality 1: 

blink o Run, Run. Blok. Blok. I 

Fatality 2: 



Animality: 

bluko d. d. d. d. Run 

Friandahip: 



Cannonball: 

ILK) 3 sekundy 

Grab and ahak 



IKS) 

M 



akrpe kOtko w kierunku pm- 
ciwnym do kioruoku tuchu 
vvjka.-owo* iog»i» 

JADE: 



Blok tw powietrzu) 

HP. HP. ’lp. HK. LK. I 4 HK 

Fatality 1: 

odlogloac podclgcia LP. E 



Fatality 2: 

bluko ILPI p. d. d. p 

Brutality: 

HP. LP. BLOK. HP. BLOK. I 
LK. BLOK. HK. LK 

Supar upparcut: 

(Blok! g, g. t. LK 



o (HP) BLOK, BLOK. BLOK 

ndahip: 

-K. RUN. RUN. HK 



I I. P 



Flying cannonball: 

MkrpciC kfllko tgodmo , 
wskardwok rogaia 

Spinnig bladaa: 

1. p, klopac HP 

HP. HP HP HP 

Fatality: 

odleglotc podciycia LP. Blok, 
Blok. HK 

Brutality: 

HP. HP. BLOK. HK, HK. LK. HK, 
HP. HP. LP. HP 



SCORPION 



l.^*LP 

Taleport punch: 



Forward teleport punch: 

d. p. HP (motna ziobiC It 
powielnul 



BLOK w powielnu 



HK. HK. LK. LK 

Fatality 1: 

dalako d. d, g. HK 

Fatality 2: 






HP. HP, BLOK. HK. H 
HP. HP. LP. HP 

Supar uppercut: 



Friendahip: 

blisko t, p, p. I 

Baballty: 



Brutality: 

HP, HP. BLOK. HK. BLOK. LK. 
BLOK. LP. BLOK. HP. BLOK 

Supar upparcut: 



lea clone: 



I. LP 



Animality: 

bluko IBlok) p. g. g 

Friandahip: 

LK, Run. Run, g 

Baballty: 



SMOKE (czlowlek) 



3 



BLOK w powtaimi 

Combo: 

HP. HP. HK. I * HK 

Fatality 1: 

“ I, BLOK. RUN. RUN. 



HK 



Fatality 2 



Brutality: 

HP, LK LK, HK. BLOK. BLOK. 
LP. LP. HP. HP. BLOK 

Supar upparcut: 

p. g. g. lp 

Friandahip: 

d. p. p. p. RUN 
Baballty: 

d. t. I. p. RUN 



JAX IMK SI 

Miaaile: 

I. p. HP 

TWO mtaailoa: 



i? 



JuL 



puonut ' klopat HP 

Backbreaker: 

BLOK w powwtrzu 

Combo: 

HK. HK. d . HP. HP, BLOK. LP l 



Slide: 

(0 ♦ Blok . LP . LK 

Combo: 

HP, HP, LP, LK. HK. I . HK 

Fatality t: 

bluko Blok, Blok. Run, Blok, Run 

Fatality 2: 

odlaglosc podcigcia I. i. d, l Run 

Brutality: 

HP. LK. HK. LP, HP, HK HK HP. 
HP. LP 

Supar upparcut: 



Fatality 1: 

bluko IBLOK) g. d. p. g 

Fatality 2: 

dalako RUN, BLOK, RUN. RUN. 



Brutality: 

HP. HP. HP. BLOK. LP. HP. HP. 
HP. BLOK. LP. HP 



d. d. d, 



Qotcha punch: 

P. P. LP 



21 

3 ( 



Quod alam: 

prioriu! i klepad HP 

Backbreaker: 

BLOK w powwtuu 

Combo: 

HK, LK, LK. HK. LK 

Fatality: 



o ILPI p. 



Brutality: 

HP. HP. HP. BLOK. LP. HP. HP. 
HP. BLK. LP. HP 

Super upparcut: 



Friandahip: 

d. d. g, g. LK 

Baballty: 



MILEENA 

Sai throw: 

(HP) 

Drop kick: 




... LK. Id) HK 

Fatality 1: 

dalako T. t. I. p, LK 

Fatality 2: 

bluko d. p, d. p. LP 

Brutality: 

HP. LP. LP. HP. BLOK. HK. LK. 
LK. HK. BLOK, HP 

Supar upparcut: 



HP. HP. HK, t t HK 

Fatality 1: 

dalako I. p. d. Blok 

Fatality 2: 

odlogloSC podogcia p, p. g. g. HK 

Brutality: 

HP, BLOK, HK. HK. BLOK. HP. 
LP. LK. LK. BLOK. BLOK r LP 

Supar upparcut: 

BLOK. RUN. BLOK. BLOK 

Animality: 



Animality: 



Friandahip: 

d, d. I. p, HP 

Baballty: 



P. HP 



Friandahip: 

bluko d. p'. p. I. HK 

Baballty: 

P. P. I. d. LK 



SEKTOR 

Homing muailo m 

p. d. t. HP ¥ 

Miaaile: L 

P. P. LP I 

Two mlaallaa: B 

1. I. p. LP " 

Teleport punch: 




s u r 



MP. HP. HK. HK. t . MU 

Fatality 1: 

odloglose podciycia LP. RUN, 
RUN. BLOK 

Fatality 2: 

dalako p. p. p, i. BLOK 

Brutality: 

MP. HP, HP. BLOK. LP. MP. MP. 
HP. BLOK. LP. HP 

Supar upparcut: 

RUN. RUN. RUN. d 

Animality: 

bksko p. p. d. g 

Friendship: 

RUN. RUN. RUN. RUN. d 

Babality: 



LIU KANG 
High firball: 

P. P. HP 

Low fireball: 

P. P. LP 

Flying kick: 

Bicycle kick: 

ILK) 3 sekundy 

Combo: 



Fatality 2: 

daleko (BLOK) g. d. a 0 

Brutality: 

MP. LP. HP. BLOK. LK. HK. HK. 
LK, HK. LP. HP 

Supar upparcut: 

RUN. BLOK. BLOK, LK 

Animality: 

odloglose podciycta (BLOK) d. d. 



9 



SHEEVA 

Fireball: 
d. p. HP 

Ground stomp: 



Fatality 2: 

bkiko p. d. d. p, LP 

Brutality: 

HP. LP. BLOK. LK. HK. BLOK. 



Animality: 

biiSko RUN, BLOK. BLOK. BLOK. 
BLOK 

Friendship: 



SINDEL 

Fireball: 

P. P. LP 

Fireball (w powietrru): 

Lavitata: 

I. I. p, HK 

Scream pull: 







HP, LP, HP, LP. LK. LK. Ill HK 

Fatality 1: 

odloglose podcigcia p. p. !. d. HP 

Fatality 2: 

wstgdno RUN, BLOK. RUN. 
BLOK, d 

Brutality: 

HP, LP, LK. HK. BLOK. HP. LP, 
LK. HK, BLOK, HP 

Supar upparcut: 

Animality: 

blitko RUN. RUN. RUN. RUN. 

BLOK 

Friendship: 

RUN. LP. RUN. LK 

Babality: 

d. p. p. HP 

SMOKE (robot) 



HK. HP. HP. LP. Ill HK 

Fatality 1: 

blisko RUN. BLOK. BLOK. RUN 

♦ BLOK 

Fatality 2: 

odloglose podciycia RUN. RUN. 
BLOK. RUN. BLOK 

Brutality: 

HP. BLOK. LK. BLOK. LK. HK. 
BLOK. HK. LK. BLOK. LP 

Super upparcut: 

• ' ’ i, LP 



Super uppercut: 

(BLOK) p, g, g, HK 

Animallty: 

odlcglose podciycls RUN. RUN, 
RUN. BLOK 

Friendship: 

LP. RUN. RUN. LP Babality. d, p, 
P. I. HP 



Animality: 

blisko p. p. g. HP 

Friandshlp: 

odloglose podetgeia RUN, RUN, 
RUN. RUN. RUN. g 

Babality: 

RUN. RUN. RUN. g 



Fireball: 

d. I. LP 



ERMAC 



2 



Fatality 2: 

daleko d. d. I. p. BLOK 

Brutality: 

HP. BLOK. LK. LK. LK. I 
LP. LP. HP. LP 






JADE 

Boomerang (high): 

I. P. HP 

Boomerang (medium): 

t. P. LP 

Boomerang (low): 

t. P, LK 

Shadow kick: 

d. p, LK 

Invlclbla: 

Star: 

L I. P. LP 

HP, HP. Id) LP. LK, HK. (U LK. HK 

Fatality 1: 

blisko RUN. RUN. RUN. BLOK. 
RUN 

Fatality 2: 

blisko g, g. d. p. HP 

Brutality: 

HP, LK. HP. LP. HK. HK. LK. 
BLOK. HP. HK 

Sups 

t. p. d. RUN 



Teleport punch: 

P. P. LK 

Invisibility: 

(BLOK) g. g. RUN 

Air throw: 

BLOK 

HP. HP. LK. HK, HP 

Fatality 1: 

daleko g. g. p. d 

Fatality 2: 

odloglose podci«cla (RUN • 
BLOK) d. d. p, g 

Brutality: 

HP. LK. LK, HK. BLOK. BLOK. 
LP. LP. HP. HP. BLOK. BLOK 

Supar upparcut: 



Fatality 2: 

odloglose podctecia d. g. d. d. d. 
BLOK 

Brutality: 

HP. HP. LP. BLOK. HK. LK. BLOK. 
HP LP, LK. HK 

Supar upparcut: 

RUN, BLOK, RUN. RUN. LK 

Animality: 

blisko p. d. p. p. LK 

Friandshlp: 

d. d. p. d. HK 

Babality: 

P. P. P. HP 



Friendship: 

odloglose podcocio RUN. LK. 
RUN. RUN. g 

Babality: 

RUN. RUN. LK 



OORO 

stomp: 



Animality: 

dsloko d. d. p, BLOK 

Friendship: 

daloko RUN. RUN. RUN. 

Babality: 

d, d. 1. 1. HK 

NIQHTWOLF 

d. l, LP 

Asa upparcut: 

d, p, HP 

Projectile ral 



Shadow shoulder: 



ft 




Fatality 1: 

daloko L L d. HP 

Fatality 2: 

blisko (BLOK) g. g. t. p. BLOK 

Brutality: 

HP. HP. HK. UC. LK. BLOK, BLOK. 
LP. LP. HP. HK 



Friendship: 

RUN, RUN. RUN. 

Babality: 



sur 






przedmiotem id* do btbltotekrfio, dro- 
gie piQtro) Schodami we|d* na trzecie 
piatro i nie wchodzgc w drzwi obejd* 



Pollco Station IF 



IQ wstep 



si? rozpocznie. 



RESIDENT EVIL 2 



■ Na mapkach lokacje dostppne dla 
LEONA rumerowane sq kolorem 
C2ARNYM, zaS pomieszczenia po ktd- 
tych poruszad sip bpdzie CLAIRE, kolo- 
rem ZIELONYM 



.You once again stepped into the 
world of survival horror ", czyli zma- 
gart z REIDENT EVIL 2 Na dzieh dobry 
kilka informacji podstawowych Podob- 
nie jak w cz?5ci pierwszej, stany gry 
mozna zapisywab tylko i wylqczme za 
pomoca maszyn do pisania. Przypo- 
mng |eszcze. ze wymagane jest takze 
posiadame przedmiotu o nazwie Ink Rib- 
bon. Tyle jezeli chodzi o wykonywame 



save 6w. Energip odzyskujemy przy 
uzyciu apteczek IF Aid Sprayl badZ ro- 
' illnek Dary natury dziela si? na trzy 
Qrupy - zielone, czerwone oraz mebie- 
skle. Krzaczki zielone dodaja sify zycio- 
wei i mozna je tgczyb ze soba, a takze z 
• roSImami czerwonymi i niebieskimi. 
H Czerwone s.j paifldMnczp hn/iuvHirr- 
—ne.rai mebieskie sluza jako antytok- 



cji. Po drodze bedziesz jednak musial 
stawib czola sporej iloSci przeciwnikow, 
z ktOrych me wiedzieb czemu kazdy 
bedzie prObowal Cie dopaSC 

Znaidujemy sie w glOwnym holu ko- 
misariatu (1). gdzie praktycznie rozpo- 
czyna sip wlaSciwa gra. W pokoju nr 2 
znajdziesz rannego policjanta, od ktd- 
rego dostaniesz kart? dostepu do zna|- 1 
duigcego si? w holu kompflHMBHH 
Card Key). Udaj sip dc^okacjTn? 3. Prze- 
chadzajac sip koryufzem (4) uwazaj na 
spadajaca z sufitif kreaturg. polecam 
uzycie strzelby (shot-Sppp 
gun) Badac w sah od- 
praw (5) podeidz do 
znaiduiacego sip na 
zapleczu kominka i 
uzyi zapalmczki (lighter). Zabierz klejnot 
(Red Jewel) a nastepnie przejd* na dru- 
gie pietro (schody sa obok ciemni - pok. 
6) Niedaleko sclyjddw (7) znaidziesz 
posag, a po |ego Ipwei i prawej stronie 
dwie statuy Przeitaw je na wyznaczo- 
ne miejsca w ten sposbb, aby byly ob- 
rdcone plecami do 
Sciany Zabierz drug! 
kleinot i udai sip do biu-— — 
ra S.T.A.R.S, (8). gdzie spd^B Claire. 
Naipierw iednak ww z |0dB^\_biurek 
monete (Unicorn MedafT WrOd'teraz 
do glbwnego holu (1) i uzyj monety przy 
| starei tontanme. Z uzyskanym kluczem 
| przejd* do pokoju nr 9 . gdzie znaidziesz 
^■uzytecznym 
dr ri- 



fe Po rozpoczeciu gry zacznij biec 
I przed siebie az dojdziesz do sklepu z 
broma, ktbtego wtaSciciel dzierzy w re- 
kach potpznego shotguna. Po naglym 
ataku grupy zombiakOw bedzie mozna 
mu te brort zabrab Posuwajac sie dale) 
nie da sie nie dojSC do posterunku poli- 



caty balkon. W mieiscu^dzfw* 
po zarwaniu sie'podlogi znaiduie sie 
wlacznik. Jego naciSmgcie uaktywm 
przyciski na poszczegOlnych szafkach. 
Dwie pierwsze liczac od lewej przesuh 
w prawo a nastepnie zabierz wtyczke 
w ksztalcie gortca Ponownie we|d* na 
wyzsze pietro. tym razem do lokacji z 
mechamzmem zegara (11). Uzycie kor- 
by. spowoduje opuszczenie schodOw 
Zejd* do biblioteki i wyjd* drzwiami po 



wschodniej stronie Przechodzac przez 
taras mozesz opuSciC drabine, ale Two- 
im celem iest poczekalma (12). Znajdu- 
lemy sie we wschodmm skrzydle bu- 
dynku Schodami w lokaqi 13 zejd* ni- 
zej Uhhh, otwarta przestrzert. mozna 
odetchnab Swiezym (?) powietrzem. Z 
pokoju 14 we* pokrptlo (Valve Handle), 
a nastepnie uzyi go w poblizu palacego 
sie helikoptera, co zalatwi problem 
ima blokujacego dostep do lokacji 15. 
zastosowame znaida oby- 
dwa czerwone klejnoty (Red Jewel). W 
zamian dostaniesz krOlewska wtycz- 
ke., nie zapomnij tez o zabraniu 
klupza. Zewnetrznymi schoda- 
mi *16) ze|dZ do 17-stki. znajdu- 
iie tutaj sejf (kod to 2236), 
we* amumcje Teraz udaj 
do pokoju przestuchah (18). 
znajdziesz kolejna wtycz- 
ke, tym razem w ksztalcie wie- 
zy. Jest tu takze zwOj kabla. ktO- 
rego mozesz uzyb w celu zablo- 
kowama okien, np. w korytarzu 
20. Przyszedl czas na odwie- 
dzeme policyinego archiwum 
City Area 11 31, skad bedziesz rmSgl prze|Sb 
■ do pokoju 2. gdzie czeka na Cie- 
bie kolejny klucz, tym razem do koryta- 
rzd>fci6rego sponsorem jest liczba 20. 
Zejd* do podziemi. W korytarzu 21 zna|- 
duje sie zejScie do kanalu, id* tarn, jeze- 
li chcesz nagrab stan gry. Bardziej zain- 
teresowab powinna Cie jednak lokaqa 
22^gdzie znaidziesz pieb przefaczmkOw. 
urucnsmiaj |e kolejno w nastepujacy 
spos0b:\ora, gOra, dot, dOI, gOra Teraz 
kolej na jjaraz. tarn okazesz sie byb 
irdzo pomocny pewnej da- 
Nastepnie w koleice cze- 
wiezienie (24). ktOrego je- 
'dynym lokatorem jest wieziert 
zamilowania. Ben. Zabierz 
whole Opener i uzyj go w 
' neszczemu 25. Dai nura w 
mace kanaly. W pokoju 26 
Iduja sie drzwi otwierane 
za pomoca wtyczek udaia- 
figury szachowe, |ednej 

nam niestety brakqe. ale wy- 

chodzac z tego pomieszcze- 
J nia dostaniesz szanse pokie- 
rama losami Ady Skieruj ja 
kwadratu z oznaczeniem 
|7. Tam ustaw lezace mzej 
skrzynkf w taki sposOb, aby po wypel- 
nieniu dolu woda stanowily one dla Cie- 
bie pomost na druga strone Zabierz 
klucz i wrOb do Leona W meskiei juz 
postaci zajrzyj do zapraszajacej mitym 
chlodkiem truposzarni (28). skad za- 
bierz czerwona karte kodowa (Red Card 
Key) dajaca Ci dostep do zbrojowni (29). 
Uzbrojony i nlebezpieczny udai sie z 
powrotem na posterunek. a konkret- 
nie do pokoju 30 oraz 31 (pierwsze pie- 




- 



op 




bawiC si§ zapalmczkp Po rozpaleniu 
ognia w piecu zajmij sip trzema prze- 
Ipczmkami oznaczonymi cyframi 
11,12,13. Naipierw uruchom 1 2, nastpp- 
mo 13 a na kortcu 11. Po poprawnyrp 
wykonaniu toj czynnoScijlantftfc&g 
szczpSliwym posiadacjpm zpbatki (G. 
Cogwheel), za pomocptiotei naprawisz 
zegar (trzecie piptro, 111 Kiedy |uz caly 
mechanizm ruszy otworzy 
sip ukryte przejScie, zajdi 
tam, ale najpierw zabierz 
ostatmp z szachowych wty- 
czek. ZnalazleS sip w pobli- 
zu wipzienia (24), zajrzyj 
wipe do Bena. GoSC nip |est 
zdolny do dluzszei koriwer- 
sacii, zatem me pozdstafe 
Ci nic innego |ak iSC do drzwi 
otwieranych za pomocq 
szachowych (igur (26). Brrr, 
znowu kanaly. dobrze przy- 
naimme), ze jest z rtami Ada 
W pokoju kontrolnym,(32) 
winda Na nizszym jJpziomij 
przyjdzie Ci graC |ako Ada! 

33 znajdziesz drabinp prowadzpcp do 
szybu wentylacyinego (34) Po drugiej 
I ego stronie (35) spotkasz sip z pewnp 
dobrze pomformowan^ osobp, po bar- 
dzo ciekawei rozmowie 2ejdi po drabi- 
me Z korytarza 33 zabierz medal (Wolf 
Medal), po czym ppdz do pokoiu 36 i 
uzy| tam pokrptla (Valve Handle). Po 
przeiSciu na drugp stronp uzyj pokrptla 
ponowme. Znajdziesz sip w korytarzu 
37, gdzie czeka Cip spotkanie z jednp, 
sporych rozmiarOw, gadzinp Dobra 
rada, lepiej do mej me strzelaj, ucieka- 
ipc rzuC na podlogp butelkp ciSnienio- 
wp. a kiedy juz potworzyna weimie jp 
w zpby, po prostu strzel. Wr6C po Adp 
a znajdziecie sip w znaiomei lokacji 35. 
Z biura zarzpdcy zabierz drugi brakujp^ 
cy medal (Eagle Medal), co pozwol 
stppniC drzwi w korytarzu 38^fdqc 
przed siebie dojdziesz do staeji 
(39), uruchom maszynp i udai sip 
przejaidzkp. Z pomieszczema 
dO|d2 do drabiny piowadzpcej na 
pierwsze piptro fabryki. Z wagonu 
(41) zabierz kluez i uruchom calp ofe- 
szynerip (panel kontrolny obok) fct- 
forma z|edzie w d6l, jednak w (Jew- 
nym momencie bpdzie trzeba z niej 
wyjSC by stawiC czolo pewnemu 
agresywnemu osobnikowi. Pojei 



mezwykle zajadlej ktTntronracji znejdzie- 
my sip w pomieszczeniach laborato- 
rium. Idi do chlodni (42). Wei element 
zwany Fuse Case, a nastppme podeidz 
do aktywnego panelu kontrolnego i zrbb 
a mego uzytek Z uzyskanym Mam Fuse 
id^hU£ywflb£ zasilanie. Zamm za- 
czmesz obchpdziC pozamykane dotpd 
pomieszczema, zajdZ do pokoju 43 Tam 
wciSnij przetqczmk gazowy, a wystaip- 
ce z wentylacji macki po- 
cz^stui miotaezem ognia 
line przeiScie da Ci do- 
IP do lokacii 44, gdzie 
m6gl sip dozbro- 
A teraz siup do 45 i dra- 
binp w d6( Z pomieszcze- 
nia 46 zabierz kartp kodo- 
wp (Lab Card Key), ktdra 
umozliwi Ci we|Scie do po- 
mieszczema z komputerem 
(46) Zaloguj sip |ako ,.Gu 
Pofco station 3F est" Po tej operaqi przejdz 
■““^^^™nalwyzszp kondygnaejp i 
id* do pracowm 48. gdzie znajdziesz 
MODjaWpowzebny aby otworzyC drzwi 
pcowadzqce do pom, 49. gdzie po roz- 
prawie z bestiq zakohezy sip pierwszy 
etap RESIDENT EVIL 2 



|ich oczach, Zastrzel ich wszystkich, | 
jjo czym zabierz kuszp. zna|dujpcp ' 
sip przy ciele twego bylego rozmdw- 
(|y Wyjdi tylnymi drzwiami Mass- 
krujpc kolejnych zombiakdw do- 
trzesz do R.P.D czyli departamen- 
tu poliqi z RACCOON CITY. 

Wejdi do gldwnego holu (11, 
mozesz tu zapisaC stan gry, po 



czfcst. 



MySlicie, ze horror juz sip skortezyf? 
Nic bardziej mylnego. przeciez bowiem, 
obok Leon a, do feralnego miasteezka 
trafila takze Claire, siostra jednego z 
czlonkbw S.T.A.R.S. - Chns'a Redfield'a 
Odpalmy wipe drugi kompakt i zobaez- 
my jak ona poradzi sobie w siedzibie 
zla... 

Poczqtek podobny jak u Leon'a. 
marnuj am uniej i na szlaiaijcvch ,sie 

cie zorflBIEhnyiko irpczme ich 
wymijaj. Dotrzesz do sklepu z bronip, 
gdzie spotkasz zywego jeszcze ekspe- 



dienta Po krotkiej rozmowie. bp- 
dziesz mCgt zabraC dwie paezki na- 
boi, lezpce na sklepowych pdkach. 
Zaraz jednak wpadnie zgraja zom- 



\ bich. pozeraipe sprzedawcp na two- 

. irh nrwrh 7astr7nl irh Wi7v«;tkirh. 



czym udaj sip do iedynego otwartego 
pomieszczenia (2). Od rannego polician- 
ta dowiesz sip nieco o wfasnym bracie 
oraz otrzymasz kartp dostppu (Blue 
Card Key). Uzyj je| na. stojpeym w holu, 
komputerze. Otworzysz w ten sposdb. 
medostppne wczeSmej, drzwi, Idi do 
tych wipkszych, dwuskrzydlowych (3). 
Z lawki weZ kartkp (Police Memoran- 



dum). a dowiesz sip. ze policyjny sejf 
otwiera sip szyfrem 2236 Wytrychem 
(Lockpick) otwdrz stoipce w koncie biur- 
ko. Znajdziesz First Aid Spray. W kory- 
tarzu obok (4) zabierz amuniejp mar- 
twemu policjantowi. po czym zabij pef- 
zaipcego Licker'a (latwiei z kuszy). Bie- 
gmj dalei, w ei zielonq roSImkp. a nastpp- 
nie udaj sip do sail odpraw (5). Tam za- 
bierz z biurka po lewej Operation Re- 
port. Wyjdi i id* dalej, do holu ze scho- 
dami. Po uporaniu sip z zombiakami. 
me wchodi na razie na gdrp. tylko wei 
roSlinki i idi do pokoju z ciemmp (6) Mo- 
zesz tu zapisaC stan gry oraz wywoly-. 
waC. znalezione pdtniej filmy. Wei tak- 
ze. lezpce w szafee. naboje. Id2 teraz 
nad drugie piptro. po wspommanycty 
schodach 

Pospgi (7) poprzesuwaj tak, aby 
stojpc na zaznaezonych polach, byfy 
one skierowane twarzami do siebie, a 
plecami do Sciany. - — 









p Dostamesz krysztal (Red Jewel) Uda| 
I sip teraz do biura S TAR S (81- Z szalki 
I po prawei wez G Launcher. zaS po le- 
I wei (pod plakatem) lezg naboje Z biur- 
| ka Chris'a we* |ego dziennik. Dowiesz 
sip. ze udal sip on do Europy. Zablerz 
tei medal (Unicorn Medal) Gdy bp- 
dziesz wychodzil. wlgczy sip (aks. Od- 
bierz go. a otrzymasz Mail to Chris. 
Wrde sip teraz do glOwnego holu (1). 
aby wlozyC medal do otworu przy tu- 
tejszei tontanme Otrzymasz w ten 
sposOb speqalny klucz (Spade Key), 
ktdrym otworzysz policyine archiwum 
(9). Zabierz stamtgd Patrol Report. a 
takze, po uprzednim przesunipciu sto- 
(aka. korbp (Crank) Id2 teraz na gOrp, 
do biblioteki (10). Po drodze spotkasz 
mala dziewczynkp oraz meco wipksze- 
go zombiego Dziecko ucieknie. ale po- 
twOr juz niestety me. Zabij skurczyby- 
ka ■ biegmj dale/ Natkniesz sip na Le- 
on'a, od ktOrego zresztg otrzymasz 
krOtkolalOwkp W biurku obok, zna|du- 
18 sip naboje zapalaiace. Uzyi wytrychu, 
a bpda twoje. WejdZ teraz do biblioteki. 

Skorzystaj ze schoddw po prawei, 
po czym otwdrz drzwi prowadzpce na 
Strych. Pokonai licker’a. tarasujacego 
Ci drogp do pomieszczema z zegarem 
(11). Korby (Crank) uzyj w kwadrato- 
wym otworze (Square Hole), a opuScisz 
achody prowadzpce na 
wchodz tarn |ednak. tyl-^ 
ko wr6C do bibliotel 
Gdy |uz bpdziesz na 
scu, to id* balustraj 
■ caly czas prosto. az 
I lamie sip pod toba pdd- 
i loga. Obeirzyj schernat 
po prawej. uaktywijij 
. wlpczmk, po czym 
* wlaSme sposdb popr 
suwai. znajdujace sip 
obok, szafy Itak samo 
, jak u Leona). Otrzymasz 
kamtennp kostkp (See- 
' pent Stone). Z bibliotr J 
E wy|d2 drugimi, dwj 
E skrzydlowymi drzwiar 
i Zauri drabmp, ale bir 
dalei, do poczeki 
j (12). Znaidziesz tu 
i palmczkp (Lighter) 
r pamiptmk (Secret. 

Diary A) Wy|d* 
rytarz z rozbitym heli- 
f kopterem, a stamtad 
przez balkon (13) id2 
r achodami na d6l, az do 
1 maszynowm (14). We2 
pokrptlo (Valve Haridle) 

I kuszp (Bow Gu^L 
Szybko wracaj na dai\(13). gdzie po- 
l.krptlem odkrpd wodp. tiktvm sar 
t ugasiC plongcy wrak ZabieEi rtabojrfe- 
Zpce obok dymigcych zgliszczy. 

WrOd teraz (musisz mied zapalnicz- 
kp i wolne miejsce w plecaku!) do sail 
odpraw (5). Zapal drewno w kominku, 
a gdy uzyskasz drugi krysztal (Red Je- 
- well, biegnij z powrotem do korytarza 



obok wraku 
koptera. W 
gajacym 
rze2bami 
owych 
na 

skasz kolejny 
ment 
ukladanki 
Stone) 
klucz 
Key). 



ki. 



Na 



czajowych 
kilku zombich) otwOrz takze sejl. z ktO- 
rego wyciggntesz mapp 1 naboie. Za biur- 
kiem znaiduja sip takze zyciodaine ro- 
Slinki. Idz teraz korytarzem do sali prze- 
sluchah (18) 1 zabierz ze stolu przewod 
(Cord), a z szalki koleiny kamiert (Eagle 
Stone). Do przyleglego pomieszczenia 
me musisz wchodzid (ale mozeszl) Bie- 
gnij pOiniei do magazynu (19). by za- 
opatrzyd sip \ 



krOtkiej z nim konwersaqi, 
glpb |ego rezydencii. az do pom 
ma z kominkiem (21). Zapal Swiatlo i 
porozmawiai z dziewczynkp. zabierz tez 
lezpcy na stole pamiptnik (Secretary's 
Diary B) oraz wyjmii spray z kulerka 
WrOd teraz do biura (20). a gdy me za- 
staniesz szela. zbadai obraz za iego biur- 
kiem UmieSd tarn znalezione kamie- 
me (na razie dwa) oraz we2 ze stolu 



bombp (Plastic Bomb) oraz strzaly^ klucz (Heart Key), zaS z lotela pamipt- 
iBow fiiaaTnljfil Otworz tez drzwi do lfflPWIii|J^>iary) Mozbs^teraz 

rnia obok (2 



nnPUh^^sDiarvi Mozbsz teraz 

otworzyc orogre Uwwi Rg tytachRpnn 



zabierz przy okazji 
rniu z plasti- 
kiem da ladunek zapalny ^rzywlaszczvd • 
mozesz tez sobie list do Leona (Memo 
to Leon) oraz naboie lezpce w pobliskiei 
szalce Otwdrz drzwi prowadzpce do 
holu (1) 1 wyidz przez me. Id* teraz do 
korytarza z wrakiem helikoptera. gdzie. 
kolo zmszczonych drzwi, podlozysz 



sariatu Dalai WN»*tarzem z rzpdem 
wybitychdkien (22). a gdy abjdzieaz do 
panelu steruipcego zaluzjami. uzyj ka- 
bla (Cord). P62niej zejdZ po schodach. 

Zabi| psy. a nastppme udai sip ma- 
szynowm (23) gdzie odpowiedmo zatg- 
czaiac przelpczniki (gbra. dOl. gdra. gOra, 
dOI) przywrOosz napipcie. Zaopatrz sip 
rbwniez w lezpcg obok mapp Na par- 




kingu 124) sam nie dasz rady odbloko- zabierz roS 
wad drzwt. wiec weZ tylko roSlinke i idf rowni, pozt 
na zewnqtrz (25). Zmiksui ziota (czer- przeszukai 
wono z zielonyml, a nastqpnie pokonaj daczem fal 
psy Ze|d2 po drabinie i zapisz stan gry sprayu or 
Za ctiwile bowiem spoikasz dziewczyn- otwOrz stal 
kq - Sherry. A co gorsza. bqdziesz niq po drabinie 
gral. Bez broni! Poiedz windq i unikajqc WrOC teraz 
dobermanOw biegnij naipierw prosto. a na dot IdZ v 
nastepnie w prawo Popyqgjy^pf*- nie mapq^j 
skrzynki lak. abys mog^pozmei po nich tym razen^ 
przeisc (w ledne^f 
linn pod Scianql f r^— 

Napusc wody f I X 

we2 klucz (Club - i« -* 

Key) WyjdZ z bu- 

dynku. biegnij pror j~ 

sto, w prawo. proi / 

sto, w lewo, a zdo- / 

bedziesz naboie \ 

Mozesz tez od I 43 L I 

razu wrOciC dd I 38 | I , 

Windy TwO| wyr LmlJ 

bOr Wszystko cp l L SXl 

znalazleS oddajz | f v/' 

Claire L.JS. / r 

Graiqc iuz 
.normalnq" po- 

staciq idz do pro- _ 45 p 

sekiorium (26), a K* L 

w szafce znaj- , . 
dziesz karte do . ^aboraioiy^^fc^ 
slqpu (Red Car^KeyioiwaHFiiq 
drzwi do magazy\u bro«^7>. sV 
zabierzesz plecak, uzi oraz naboie Wra- 
ca| teraz na gOre i id f do Swietlicy (28). 
gdzie znOw poczytasz sobie pamiqtnik 
(Watchman's Diary) oraz zaopatrzysz 
sie w amunicie Pozostato Ci |eszcze 
otworzeme drzwi koto sali przestuchart. 
wipe na co czekasz? WeZ tylko zapal- 
niezkq! W pomleszczeniu konferencyj- 
nym (29) zna|dziesz film i kOlko zqbate 
(G. Cogwheel), musisz jedynie zapaliC 
piec 1 wlqczyC przelqczniki 12. 13. 11 
Biegmi zatem na strych, do zegara (11). 
gdzie wlozysz brakujqcy element. Uru- 
chom mechanizm, a nastqpnie wef 
kolejny element kamiennej ukladanki 
(Blue Stone) Polqcz obydwie potowy 
(powstame Jaguar Stone) 1 uda| sip do 
biura szefa polic|i (20). 

Spotkasz Sherry. Wtoz ostatm ka- 
miert w ukladanke, a otworzy S19 taine 
przeiScie WeZ listy do szefa (Mail to 
the Chief) 1 zjedz windq. Adresata zresz- 
tq spotkasz za chwilq Dlugo to on ied- 
nak nie pozyje. ZejdZ na dOI po drabinie 
Spotkasz doSC memitego osobnika. 

JeSli go pokonasz. wrOC po Sherry 
Razem idZcie przez Scleki do laborato- 
num (jedna. prosta droga). Dziewczyn- 
ka jednak spadnie do odplywu, a my 
zn6w bqdziemy zmuszeni kierowaC jej 
losami. Pobiegmi zatem do drzwi. Wy- 
mirt zombiego 1 uciekni| kratkq Scieko- 
wq. Uwazaj na Swierszcze (?) Powi- 
meneS dotrzeC do sktadu Smieci. skqd 
zabierz medalion (Wolf Medall Po upad- 
ku stracisz przytomnose. 

Jako Claire biegnij. az dotrzesz do 
metalowych drzwi. Zanim wejdziesz. 



gatu mocy (37). a stamtqd do skrzydla 



cyjnq (User Registration), a dowiesz sip, 
ze mozna sip zalogowaC bez hasa. pod 
nazwq GUEST, WeZ tez instrukcje (Utb 
Security Manual) Wlqcz spryskiwanle 
(Anti - B O W gas). JeSli chcesz. to mo- 
zesz spaliC pnqcza porastajqce szyb 
wentylacyiny Dostamesz sip wtedy do 
poko|u (391 ze sporq iloSciq naboi Nie 
musisz tego |ednak robiC. 

IdZ teraz do skrzydla wschodnle* 
go (40) gdzie. w zamarzniptym labora- 
torium. znajdziesz element zasilania 
(Fuse Case) Gdy umieScisz go w ma- 
szynerii obok. otrzymasz gtowny bez- 
pieezmk (Main Fuse) Zalqcz nim agre- 
gat mocy (37). a przywrOcisz zasilanie. 
IdZ najpierw do elektrycznych drzwi we 
wschodmm skrzydle (41). ZejdZ drabt- 
nq na dot i uda| sie do salt z monttoraml 
(42) Wef stqd mape Biegnii dalei, az 
do laboratorium (43). gdzie znaidziesz 
karte dostqpu (Lab Card Key) Wytdl 
stqd. a znOw spotkasz Pamq Doktor. 
Umierajqca wyjawi Ci taiemnice anti- 
dotum Wlqczy sip program autode- 
strukcji IdZ zatem do pokoju z koko- 
nem (44). zabij owada. a komputer 
oczySC z larw Zaloguj sip |ako GUEST, 
wprowadzajqc swoje odciski palcOw. 

Biegmi teraz do zachodmego skrzy- 
dla 1 we|dZ do sail operacyjnei 145). Za- 
opatrz sie w MOIznajomy skrOl?) disk, 
poiemnik na szczepionke (Vaccine 
Cart.) oraz naboie Poiemnik wtOz do 
aktywatora (Activator V.A M.I, po czym 
wlqcz panel (V.A.M System Controller). 
Zabierz surowice (Base Vaccine). IdZ te- 
raz do laboratorium (43). gdzie odpo-. 
wiedt ue te substancie ..doprawisz". 
Przy oka^puechOdZac obok pancer- 
nych drzwi (46) ufyj MO disc Idz jed- 
nak dalej W laboratorium fiolkp z 
"X antidotum umieSC w maszyme do 
■\ ] syntezy (Vaccine Synthesis Ma 

J I 

12 / wP* 9 o,r7 v masz 

1 (1 n |Bb<Dwq odtrutke 

] HU* *(Vaccinoi Biegnij 

|||] teraz do pancer- 

U U "yef) drzwi (46) 1 

L y | I dale) do windy * 

I I- H ewakuacyjne] 

(47). tu czeka dp 
finalne (czy aby 
J na pewno?) star- 

ciej Powodzenia, 

" ■ Mywiaq 

P.S. ZePT^zentowaliSmy iedynie 
•pierwsze scenanusze dla Leona 1 Cla- 
ire. za miesiqc dalszy ciqg emoc|i. 



" ' \ X / Gdy przej- 

”| I dziesz, pod- 

| / 40 meS go z po- 

45 wrotem (co 

- I przyda sie 
JLwJ ip02me|) Tune- 

5em 132) do|dZ 
do skladowi- 
ska odpadbyHjP) Ucietaiqc. przewrOC 
butle z gazem ikolo migajqcego Swia- 
v telkaT a gdy znajdzie sie ona w pasz- 
ezy potwora • strzel Wracaj szybko do 
meprzytomnej Sherry (33). zabierz me- 
dalion (Wolf Medal) 1 idfcie na gOre 
Prze)df przez most, po czym skierui siq 
w prawo. do martwego mechanika. Za- 
opatrzysz sie w pamietnik (Sewer Ma.-, 
nager Diary) nmj , •- ' 

medalion (Eaglet ± 

Medal) Biegmi T M | 
raz prosto. az do | 1 r 

wentylatora Uzvj L— - ■ 

pokrqtla. a by- p 



po drabinie. Idf do 
pomieszczenia z 
panelem odcinaia- 
cym doptyw wody 
(34) i wtbz dwa rio- 
daliony We/df 
przez nowo po- 
wstale drzwi Tedy 
dostaniesz siq do 
kolejki (35). Wlqcz 



do wagomka \ 

Przeszukai korytarz^, a znajdziesz 
nowq brort oraz roSImki Skorzystai z 
drabiny 1 wyjdf na gOrq Zabierz naboie, 
po czym idf do pociqgu. W kabime mo- 
torniczego znajdziesz klucz (C. Panel 
Key). Uzyj go na zewnqtrz. przy panelu 
sterowania Zjedziesz na d6l. 

Po doSC wyczerpujqcei walce. do- 
trzesz w koheu do laboratorium. Sher- 
ry |est mestety zainfekowana. musisz 
wipe zrobiC dla niej odtrutke Z portierni 
136) zabierz naboje Skieruj sie do agre- 
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Pocrjtoi rosl prosly Cloud win 7 Bonolem pudoraioc n Jos* dooo<a,o do isokiora. 



6U»«lro odgoMupaechadTaiocegosapoholumornawvao^oCkariodMtOPuOo 

62pigbo-Miko'skj7crtam'nagk>Mvnidnala>»lsma1yc7nyrn AbyuTyskoC bosk, 
<M 7o>7adcy. nakiTy spiawdT*. kKxi t poryca w donym dnale mo odpowada MM 
low I atKTfC w jo, lytuio Iito'o o oodsno, 7 boku tcitM - calory Story TO vysryitkich 
potnosTCTOdutwornwviu-hoafc) DruTyno doslamo kotto wslgpu na tray kotopo 



63 Patio • aby IdobyC wsrystk* tajpgny "alary. otworaac dwoto dnvn dostaC s* do 




64p*tro-mcs7C7tg6lnogo. aralki w pomosrcronu na gorre mm k*a prrydat- 
nycb prrodmiolOw. 



65 notro ikrrynk. rowotart croto modolu mull TnaidUNCogo s* w trodkowym 
pomtnwniu W*i uolt / neb ,o*i rablok owana. I ecr umosTcramo w owym 






Po skobcTonym robramu druryna podsra to HojO. 

67 Oflio Hoio wchodli no p*lro mo ramykaiac ddW - Cloud am Nt lowym 

gOmym t rancu Mdiao M wnda (M pnooMntdw - konvtoitc I n«| druTyna W|«Ma 

noptgirowylai 



68 p*no • Aon* sadr, uwgmno wu 7 kotopcdobnym stworom w prTatrocTystym 
Cy»n*7». • ln*ka bobaterOw nait m no ratunak Wpowstaloramasranicwplatuio 

ny rt mono Hod okaTUfO PC wcalo mlotgontnyrd gotoom i prTyslaa do druryny Colo 
plOlko vy dwSeh grupocb non do wndy no 65 pigirTO 

Niosioiy. no mama tot latwo uooc 7 budynku. o Turks ctuwo Bobotorowo Tustayt 
TMponc postowon pood obkcrom pterydonta. o no kobcu titles do col ns 67 p*tm 
Cloudow mo porosis* ncmnogoiokporoTmcwoC 7 priypcrtlml pitot ioonyide 
spot 



Ranijom raslocremo ■ cola otworta a sliOTncy martwi Cloud 7 loskom nan as 

RodommndodolsboratorMn.astamlodscbodamna6B.onast«gno70p*tio-iam 

" swam lotolu loTy mortwy STWra Nostopno wsryscy wytaega* no balkon. gdno 
spolykan spodkobarcg mponum. prerydancfcisgo ayna Rufusa Cloud postanowa 



Podcaas |S7dy vymdo C70ka bobotwOw kolorio woRo. lynwoTom 7 dwoma loboumi 

stisTncrym (bardro pnydaio s* ligbtmngl, Cloud tymcrasom tocay polycrk« r no 
j«^uak woe porosis* tylko TO, too do croksMoe, Tily i wsryscy loTom r*7drj,a 
CIO cats p*0IVa oddyeba Sworym powoiiTom obvarto, prrostrTom 

CrfSe H - wacbodnl kontynont 



Colon, druiyny ^si osiognoaa maata Kolm ■ lory ono na pOtnocnywocbOd od Mdoo 

iu Ma moiscu wsryscy udsM M do gospody. gdne Cloud n>7poc7yna snue dkrgs 
opowoto o swycb powManlacb 7 Sopbrolbom 



PigC lot tomu.|akocrlonsk SOLDIER, po*cbal war rSopbsotbomw mas do swogo 

lodrinnego mosta NHwiho.m Na rrwiscu odwodrS s woo moll*. pobusrowH naeo 
po dowu swo, prrytaciOO i Tify Im m pogral na panned a noslopno posrodl spoc do 
pospody Ranfcjom TcOmorr© prowadren poor City rusryli do rooktora na gorro label 




do-konsnok po piawo, mono na pauro dworul i item posrukiwoC w ksarkocb 
Q4>owod7inaliapuNCogopytano Owukiolrso odwwdnl 90 Cloud, ra Ougm rarom 



yyvdarron* nataiTy mrpodu 1 Nbotuwn postIo 7 dymem Jok Cloud l»7o?yl p07rw»ro 
konhoniaq*. logo sam no wo 1 p» Tmusrony prrorwoC opowoSC w nayookawsaym 



Odwodriwsry sklopy dnilyno wyiusra 7 Holm na wscbOd Po dluTSTym moisru 
docbodTi do laracogo na Iradku Inwoslo, rdwnlny rancro kuicrakopodobnyth pto- 
kdw (Chocobol. nap)opula>no^7ago Uodka tiansponu Ovwrosnogo twata VMato- 
ool lancTO pr70Slf7ega bohatonkw prTod otmyrnon wo Tom grasioacym po bagm- 



Sprrodaio adnok Cloudow molono Cbocobo Luo 1 ksu wonyw. dngki kiorym diu- 



f omocss Tbrks lOwnor pod*ra nopom Sophoolha. ocrym pfTokonua *<0 bohalony 
ynonapotykaacich wkopaln TymraromobywauoboTwalk.iTywodTnvsryolocTW 
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WynjMyvw y i lortu n* rtcttpd dnayn* docttodn do Utu Powtlcryvwy pti* rti 

!•«»*» 



w prownti* od Dm *»0r Iminowy rdoiny 



pokonywtc r»ki out ieldne po pustyn. 

>•* p>n« w* kw*c* n* poiudnm od putty 

. . 1«| Um wtoyki i ruin mtktori Nt drodl* 

CVhxU lUft dvrOcn goto l Ttrikt - Rudt i R*no, ktorym tiMt rnoy>u n*kop*C Gdy 
posowniCY ** koftcu ucwttM prrwtcol* ban** tw* kroki nt porno «v ttron* turn I 
um M iwvtadkjm* mtpekqi tghuoy prowadronai prrar Scartal i Ti*nga PowtOcrw 

* ” w ttron* vvtoM-motownatmrauktncyopamadaMO 



Shmiy Pod*rt|*c u nan dru/yna urcNxtn do lar*c*i u stop tortacy ubogmi ynoakj 
Ttm wycttods nt iaw. t* ntwtt »* w um| por* - nt pltty In* lewo od ntoudowaiU 

»tki4morikipotwOraUku|omaltdnowcrynk*i|ard*lfina Popo 




«y roknmrryk*. retnt diutyny twoara tpotobtmi dottait t<« nt 
tttlet I <«>u WKytcy rum ptynt w ttron* CotU <M Sol Nm.tety podror n« pit 
priypmnt IM*bolutar.porormaw*wuyi*iwo*nito«i*riyuar»naabupotta- 



lyn*u(wtn<jywholoBrilic»n*|pfOtekcydn«la_oot)roUchtlafr»aUaikit:ir Po 



Pocotmawiatnw ctiwri* x przvtaoOIrm Cloud ngtdut* nt kortcu R*dt Pochwlt 
poiMit o* Bugonntgon * proponum malt wyo*crk* DofcrawuytoOa (ana* |a<»i*- 
BO towarryua Cloud 7 RadamtuuaM n* drug* pptro budo*t w ttron* nmtnftych 
drrwi Dnadak otwtara wiotl i wuytcy wchodr* do wydr«ran«| w goer* pikim 
M*ltc»ioak*n*aimdolCr*t>Brt»*cm*. pak»UmducJxSvipp*tOy»aDmll| Otwwk 
uy prjoHo* do ntittonycti koryuny a pomoc* ktman* taucago v. tmo* wn*o* 
iktlnai, cal* cjwOrk* ragmba t<* corat M|. ai wreuo* prradarltyy «* prr.r po 



Hr krytnaty ogmal Po nvyo«atww ntd 



It POWKI do cMkmcycn prry ognraku nwyTyuy Opuucm«c * koncu Cotmo 



Cult III - MGhodnl kontynant 

Com* <W Sol to mil* poftotv* mattacrto tlyntco r bot*obo ktonnu i wytotcn co 



nm wydtt* ** pciydtylni Bohatatom. rtatrt* maktorry i racti to (town* potuc* w 
cramychpoierynacn ZlcftalOwwvnM»S*phiottipow«droMldoSnyvaManMr\ 
um tu udt|* u* druyyn* 

Nal«woodw*|lc>a Ootid tn*0t*anatiamipaki*tnoUUky*tM*ra|«cv mm wtk*- 
Kwrti odnMnam* kodu do 5*|tu nt dtugan pptrra tmu Ha*>*'* pdmk iuu* do 
Rodnemrwi Drirbotaki. gdno ipotyka Saplmotha • po krOtk«| roymowt* t*n oitatm 
mtnvodtUne Tararn»U|Otytoot»*ro*aa|fij kombmaciakcdrto wprtvwrtt* 
puwo 58.trmttopni.nl 97 CMtuntpodtmoiiytruiOTtlyltoM 




Cor*l to rufwyraJmai rodnnnt wnotkt Bt'rsta. loct ani on «*m, tm |*| mauUncy 
ottd, nm t* ndornUn t *go pnytrycu Co pnwdt fomui* tu konwot pomUlny. 
M«go»n«tmniaintr' 



pottantwit rrwno wttystko prryl*crye K* do dnuyny 



Oputovywy dw6< ctU OtemU non w ttron* gOry KM • w tym »y.lnm kmnjntal 
pod yyl .m*rcrymt w crtrrmi pHrynm' lOpww crtkl <h dtugt droot tooik* 

orocm mtidUH tm i*utta rurocuou konytttuc z n«h motnt tdotkyC kkkt cmitvyycn 
r«ay Wyttcu n* druot ttron* gdry print** ptitkowtty stwOr. ktory w wile* ulyw* 
btrdronmbuprikcfrwgocnrulnn* Popoibyoo K*pr»tiliody Cloud i pi ryucM* 



Wytkoctywtry nt Sp 



nttykt sm n* driwtcmogo robott Ctrtl. ktory. )tk twMtdn. ml mitryn* do pmpo- 
wudtntprrytdoio Po krikti prOtmcti poktrtna twycti umm^tnoto C»t StP prry- 
1 *cr* tr*dodrutyny. mmo tprncrwu Cloud* CM tro** rut»t do koltym, airtkq. - 




do druo*i cJ*to **Mn*. * um od pmtmogo Bolot .e.-yduucoflo w emrarowe* 

. ..... 

" vv powodu uukodron rotttl p«orot>ony n* loot idcrin* ptywtC po rrokteh i mortUdi 



Swutym SUrotytnych (TampU ol Ancwntsl. Uct ttutr drujyn* mt mny proOUm 
Wvladotvtwuy nt podtitnoi wytpm nt rtchod od RocUt Town i pr»*rw*vy km* 
Uk BOrtk* drogt boMurowt* ntU|« rtatikoMn p mt ttrinmrry. • YtrlfW mt* t 
cM m*t*n* nspolu Uportwtty »* i ntptttniktmi. C 
midagki nt pOfcmcny krtnwc wyspy. * ttron* vw»k.W U i*i 





Own tuncnv loMgl) UtWYnl i gnmmmm w nun pot»or»mi Pod«a»c 

M t dnwnycti pottao Cloud nlu do tklapu. id«c a drug* iihui pokoruc p>n- 

utodtw(x»uciiocacycfiu«gW6w NMWpna ogl«b p.o*kcw avytunsn w own 
•wmvfn. pO/rwef ill K/uctvw/. do oomxiTcmu l nnonum ngaiem. po MOogo 



VI I Mobyv* kfca do pomnucnna ouanwly Ut* lo net* anOt 

ttt prttaan* olwaow w «t»«u i odpowwdfuo abac (Hog* uaoka,«co, posttol 

W comutnoi komnoca* twn«tym Cloud odbywa kob^t lomrnwo 7 Seplwothtm i 
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Z ha Wiu moint wryitc i 



“ tr«S)k» Turks, i More mom* *, croc n 
trrotu powafczyc l(J«c w gor« tunoiu bonaloiowio natralAO n* otwarto 
IvMtodnoov’O'IKv.kliXadcaUMHtcionwnfuUnuHaio PoaoamorzY 
dodn >r\ (tticn itaavc »>•>« I rMtnoAvym dcetom Sc«1«l i Ha^tggan. 

M Mko huvMiiim k<ku postso mionogo rwukowc* i mome racxaC przy- 



\ tworOw. atekujecych wszystkich przeciwnikpw na plan- 

*zv Kazdy i .summomngow* mozo zostaC utuchomiony maksymalmo pigC 
razy. 7a$ |ego srta zalezy od paramoltu Mage postac. Wyszczegolmamy nastg- 
pujaco stwory 

Choco/Mog slaby alak typu Wind powodujgcy niekiody Slop Aby go uzyskaC 
trzeba xaoeptC Chocobo w zagrodzie na ranezo i wybraC odpowiedz .Walk' 

Shiva - alabv atak typu I to Podarunek od Priscilli za uratowanie zycia 
lint ■ slaby atak typu Fite PozostatoSC po Jenowie twalkn na statkul 



Titan • slaby atak typu Earth. W ruinach reaktoto w Gongaga 

Odin • w przypsdku .normalnych" przoowmkOw test to atak powodujgcy natych- 
miastowe Smierc wigkszoSci z roch. w przypadku bos sa mnmy do czynlenia ze 
Jtedmet mocy atakiem (izycznym. lozy w sejfio w Shinta Mansion (Nibelheim) 



Alesander - silny atak typo Holy lakuteczny zwlaszcza przociwko .truposzom'l 
Aby go uzyskaC. nalezy naipiorw zanurzyC rgco w gotacym »0dle na obszatze 
kxiowca Iktadka polozona naibardziej na ptawo obszarul. nastgpme dostae sig do 
chatki polatnika. a powracawc z mei na imezny obszat (stawiame tyczekl. 
skieiowac sig nim na wschOd W kortcu dochodzi sig do laskim. w ktorei poko 
nawszy siedzacg w me| babkg otrzymu|e sig Alexandra 

Neo Bahamut - nieco silnieisza wersia Bahamuta Znaiduio sig w Whirlwind Maze 

Phoeni* - atak typu Fire z jednoczesnym przywracaniem do zyaa martwych 
cztonkdw giupy lezy przy ia|u kondora. gdy po ostatmei walce wykluwa sig z 
mogo pisklg 

Typhoon • ailny atak typu Wind Do znalczienia w Ancient Forest 



Hades - atak typu non-elo mental polaczony z obdarowaniom przeciwnika 
mi Poison. Toad. Mini. Slecpel, Silence. Conlu. Slow i Stop Zna|du|e sig 
zatoptonym samolocie Gelnika 



Knights ol Round - ten naisilnie|szy summoning to trzynastokrotny atak 
ignoruiacy wszelkg obrong przeciwmkOw Maksymalny roznvar zadawanych stral 
wynosi blisko 130000 HP Lezy w laskim na mozaznaczonei na mapie wyspie 
IgOrny prawy rogl 



Master Summon - matene zezwalaigca na przywolywanw moograniczona ik>4C 
razy dowolnogo z wyzet wymiemonych potworOw To same postgpowanie, |ak w 
przypadku pozostalych mateni Master 




Long Range - mweluio slabszy o polowg atak bronig bliskiogo j 
zasiggu prowadzony z tylnego rzgdu grupy lub na tylny rzgd 
przectwnikOw oraz umozliwia razenie celOw latajgcych Lezy 
I na urwlsku w prawej czgSci Mythril Mine (trzoba wspuiC sig po 



| Chocobo lorn - umozliwia szansg napotkania Chocobo na toro 
nach eh wystgpowama Do kupiema od wnuka wtasciciela 
Chocobo Ranch 



- > MP - zamiema liczbg punktbw zycia z punktami enorgii 
magicznei Inp 6000 HP. 400 MP zamienia na 400 HP. 5000 
MP). W laskim w pOtnocnej czgSci zachodniego kontynentu , 



i - zwigksza liczbg punktOw doiwiadezonia danoj po- , 
staci zdobywanych w walco (od pdltora raza do dwOch na 
wyzszyeh poziomach matorn) Do kupiema na Wondor Square 
za 2000 GP 



ja All - nadaie atrybuty All wszystkim matorlom w slolach 
I danoj osoby (rOwmez matorn typu Command), oraz zamienia 
zwykly atak na atak typu Slash All Mozna znaleZC w Northern i 
Crater 






_J Ludzi* llaty pin* 

J..J Cry warn kupie PSX. skora n2bn bfdm i 
PSX 2? /.../ Cry tirmy bQdo nodal twonyC gty no 
PSX? I r 

RaW .Skier*- SkMrsfc * Ptocki 



J J llo maksymolnie mono grac no Sonmkuf 
I I C» to poucngOlnych g,er potmbny jesl 
Momory Cord? I T 



Mae»|u. wyluzui si« i jmiart mtofmatoiOwl Na 
nowo| konsoli (SCPH-66021 moma Smiato grac w 
TIME CRISIS, a GunCon cbiaia )ak trzeba Ziejjta 
w PSX EXTREME *5 (sir. 68 wspomrotanco Not* 
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oprOcz Tyranozaura Wptamszei r undue muss? I 



Luczkowski Maciej 
Arciszewskiego 25/26 
80-269 Poznart 



Koszulkg polo 
.Psygnosts" olrzymujo: 



Mnnusz Kozakiowlcz 
Jana Pawla II 17/8 
74-100 Dgbno Lubelsklo 



ssiecznajyt 



Huszno Tomas 
ul. Obr. P- Gda 
42-400 Zawieri 



wyprawal u mnie w domu. gdy gral z pod 
PWtym gunom w t<j gwrkg Wroosekiest 
pfosty GunCon dziatal A zapewmam 
Crg.zetoprzopysznazabawall INnkdo 
PlayStation me ma klawierkr. bo ■ po co? 

Zestnw YAROOZE tez me posiada kla- 
wieiki Kiawiatura iest pry kazdym PC 
Ibynajmniej byd powinna. MeMell. bo to 
wtasnio na nich sig programme gry na 
PSX'a| IZaptzeczaszsamsobieOczy- 
vyiide. resume da Posiadacze PlaySta 
tion mata lego pecha. ze SONY postano- 
wilo zarablaC crgzkie pleniQchy na 
osprzgcte do swoiogo cacka. totez za 

wszelkre dodatkowe akcesorra trzeba 

stono bube, SEGA Saturn i N64 man wbudownnn 
karty pamigci - to rest tedyny atut tychze konsol l . J 
Sammewwm.iakCiodpawiertoee Podaasbooto- 
wama systomu, po naciSmoou klawiaza RESET na 
obodowie k on soli, w gtoirakach goici charaktery- 
styczny dZwigk, zaS po rozpoznamu CO koteiny sy- 
gnal (dzwonecjki? Jingle Bells?), ale mo mozna ich 
nazwae melodiami, cboc mozna to tak poczytaZ Co 
dokwostmch .negrama". to mozna to tak okroSUC. 
gdyi sa one zapisane w pamigo ROM Somaka 

.1,1 W PSX EXTREME 04 n recent}/ MK MY- 
THOLOGIES: SUB ZERO podaliicie mfortnacte. 
ze mozna graC n dwig osoby likonka .1 or Z 
Players ') Gterky ony posadam. ale opcyr tekiej 
me znalaztem. nytaSnitcie ty sprang I, J* 

Aleksander Gawlas z Brennej 

Shiszmo zauwazytes .. Gra MK MYTHOLOGIES 
SUB ZERO me posiada opcji rozgrywki dU dwOch 
gzaczy W ogOle przygotui sig. iak i Wy wszyacy - 
Czytelmcy - na maly szok 
Nmteiszym in formula caty Sranonny Pubhky, iz n 
miesrpczniku PSX EXTREME pointy funkqg ko- 
rektora. Nie/esl sty trudno domyShd. ze za nszek 
kte btydy n tym magazyme /estem odpowedzah 
ny /a A jeko ze jestem . rylko' cztoniokiem. to 
czasamt sty rak zdarza. ze po meptzespanych 48 
godzmach rbzne rzeczy umkny mojoj uvradze A 
ntyc proazy nszystkich o przebaczeme za ten i 
nszelkie mne blydy. ktOre przepuScttenVprzepusz- 
czy do druku. przez co naraZam Was na niep rzo- 
spane noce. podczas klOrych rozmySIaoe na 
rOzne tomaty. np tak n MK MYTHOLOGIES: 
SUB ZERO uaktywmc opc/g rozgrywki dla dnoch 
graczy. tudziez dlaczego pomykjno zd/ycia toy&n 
w PSX EXTREME 0ST To wszystko przeze mnie 
t podkulam pod stobto ogon 

J .JJakte. opr0czFF7. sy lapodskro RPG n/yzy- 
ku angtelskim na PSX i czy narto /* mied? I I 
Jak ptzekonaC mew tony. te PSX to nsparuale 
urzydzeme. mmo ze na Amtdze byfy Diggers / 
Settlers? Wg met. brak lycti gier na PSX zupetne 
konsoty dyskredytu/el Innym stony, czy test takai 
gra na PSX choc trochy podobna do Diggers. Set- 
tlers. Tetris Ina rnary PlayStation!. Dynabtaster ?! ../ 
Dodam. naenyzujyc do opubhkonanego hstu pen 
nogo goioa. ktbrymajyc 18 lat boi siy. ze/est za 
stary nagrane. zemO, maty khib PSX macztonkOn 
w nastypryycym nieku- 57, 27. 27.3831. 24 26. 17. 
16. 1 3 let Zyczykotedzetegotypuzmartwannaprzy 
szMbll.r 

Panel .Polo McLeod' Patysiak z Brzezln 

Gzy RPG Iw nzyku angielskiml, ktOca WBdo mieC 
na PSX. to; SUIKODEN. WILD ARMS. ALUN- 
DRA Wprawdzie me man «k wySmienite) opra- 
wy gralicznei. |ak FF7. ale ich tabuly sg rownte ogkg- 
wel I Szanowna Zonol Chcg Cig przekonaC bardzo. 
ze giy na SONY PlayStation s« rOwnfo oeiawe. co 
na Amigg Iwiem, bo jestem starym amigowcem) 
Proponuw Ci naciggnac mgza na nastepujgce tytu- 
ly LEMMINGS 3D. ABE S OODYSEE Iza Digoersl. 
THEME PARK, a wkrOtce THEME HOSPITAL oraz 
POPULOUS 3 (za Setderal. BUST-AMOVE 2. SUPER 
PUZZLE FIGHTER 2 ■ klasyczny TETRIS PLUS Iza 
Tetris), WkrOtce BOMBERMAN WORLD (za Dyna- 
blestar).aiiwierzmi.zewiamcopazel IPawte, gra- 



tulule Ci. ze trzymasz si* dobrze i grasz do upadle- 
go. Z Twojego listu wymka. ze |uz masz kilka wo- 
senek na karku (jak ja. bm|. tone Oak n. hml, ale 
me prze&zkadza Ci lo w bycm tanem PSX'a (jak 
mnie. hm). I tak trzymaC! Nio da| sigi Graj. graj. 
grail 

DostaliSmy bardzo ciekawy kst. w ktOrym autor 
- Slawek . SoulBtade'owiec ' Kuciei z Jaworzna - 
wyrazil swoje odczucia na temat co nlektorych 
cztonkOw redakcp PSX EXTREME po uinemu ka- 
rykatur w Hyde Parku Za list dzigkuiemy. 



.1.1 Kali - nygtyda na zdziczatego psycho-kam- 
bala. Lokt ■ mota miotta to chybajegosiostra. a on 
z laky brOdky re lezyt- rm oily uzynac me must. 
Norby ■ gdy gral n RED ALERT, to chyba 
njectial na mego czolg: Mr Sciera - /ego 
tnarz byia chyba n imadle; HIV - no me. zul 
i ryto I I A teraz Chcy nszystkich przepto- 
siC . Loki ■ to nszystko to tylko przenotma . 

Kali. Mr. Sciera. Norby - to tylko Tart; a HIV. 
taknoprandytozonontonalemsig.zo.PSX 
Rulez' IPSX EXTREME 04 ■ ny, HIVa) lo 
l ego robots, nyglyda cool -/estz rosy Joziz 
sOn, a to rasa lacetOn na klOrych kobttki 
lecy. ma/a dtugie ntosy. zarost I kolczyk n 
uchu InaiczyScieil /. .,/* 

Slawek .SoulBtade'owiec' Kuciei 
z Jaworzna . 

Hm, co Z za elokwenqa W kazdym bgdZ 
razio dziokuiemy za Two stowa Ja sprostuje 
tylko. ze Kali psycholom me |esr. to baidzo 
powazny czlowiek. dziadek Loki ma super 
brOdke iak na swoje lata; Norby by! bardzo 
zmgczony noeng walkg w RED ALERT, gdy 
pozowal karykaturzyScie, Mr. Sciera me mial 
do czymema z imadlem. a ja. cOz. z kobrt- 
kami to jest rOzme, zresztg jostem zonaty. 
Jezusem pewnikiem me jestem, kokrzyka w 
uchu. nosio. nzyku tudziez na brzuchu me 
nosze, bo Swirkiem me jestem. a dlugich 
wlosOw juz me mam. bo .rmsieobdety' 



konlakt z posiadaczami konsoli 
PlayStation w celu wymiany glor 
Radoslaw Lysek. ul Kopormka 4 B / 1, 

58G00 Milicz. tel 10-71) 3841-619 

Mamacy PSX Igczcie sigl Wymiana grer. porad i 
opisOw z innymi greczami Napisz. przesylalac 
nam kopertg i znaezek, a otrzymasz klubowg 
gazetkel Maron Kosman. ul Bosa 4 / 6 m 16, 
60-125 Poznan, tel. <0-6 T|. 866-2603 

Nowopowatatyklub .PlayStation Fans' poszukun 
nowych cztonkOw Napisz Ikoperta * znaezok), a 
otrzymasz adresy pozostalych czlonkOw, 
tipsy&trlcki i opisy do gier. oraz wlasng 
legitymaciol Bartosz Slodmiak. 
ul Oesielska 2 / 13. 86803 Bydgoszcz 



1. Wgrze COLONY WARS reprezentujesz: 

LIGE WOLNYCH NARODOW 

Honorowalsmy lakze: < 

I 2. PSX to nie inaezej jak PlayStation X 



.. Gry .Colony Wars" otrzymuj^: 

JS GOral Zdzislawa 
m Majewsklego 260 
my 42-530 Strzemieszyce 

3 Katarzyna Zarzycka 
£ ul. Solecka 20 
P 28-125 SzydkJw 

Mlchal Nawrockr 
«■ Al. Zwycigstwa 85/125 
O 42-520 Zqbkowice 



Od nttej wymienionych osOb przyszly zwroty przosytek 

? t edres. brak iWejsoowofci Itp I. myc ptoezy je o kortakt 
redakcla (tel. w stopce rodakeyinej. sir. 31 lub 
bozpaSrodmo zo mrn (tel 0601 44(00 1 , VJoflok) 
Bonarski Maron, Czestochowa 
Lesiak Marrusz. Gdynia 
Matusiak Urszula. Zgiorz 
Mikotajczyk Robed. Gdehsk-Zespa 
MOrzycki Igor, Zomonno 
Sieradzki Pawel, Wroclaw 
Szurpit Adam. Gdansk-Wrzeszcze 
Wieszczyk Slawormr. Bietawa 

Nazwy rmojscowoio mogg byC ttgdn*. • 
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No. zacznp wlaSme od standardowego pada. Jak pad jest zapakowany, tego tlumaczyl nie bod? 
Napisze za to kilka slow o wyprofilowaniu tego cacka. Pad ten jest wyprolilowany elegancko i 
wprost wlewa si? w rpce. pasuje do nich idealnie. Zaokrgglone ksztalty moga sip bardzo milo 
; ItojarzyC Palce ukladajg sip na nim bardzo wygodme i po dluzszym czasie sppdzonym z padem 
v rpku me odczuwa sip ich zmpczenia. To niewgtpliwy plus tego urzgdzenia. Na padzie na 
. prOzno szukaC |akichS dodatkowych klawiszOw, to po prostu standard bez zadnych bajerOw. 
\ Wszelkie klawisze wciska sip bardzo mipkko, przyjemme. klawisze START i SELECT sg roz- 
I mieszczone w latwo dostppnych mtejscach. a klawisze funkcyine (LI. L2. R1, R2I me wadzg. 
I CaloSC konstrukcji wzbudza zaufame. a joypad w kolorze konsoli wywoluie raczei pozytywne 
J wrazenia. Konstrukcja ta jest bardzo solidna; mOj osobisty pad spadal z biurka setki razy. 
/ uderzal sip (sam) o Scianp. byl gnieciony, kopany i pluty - nic mu sip me stalo. Kabel |est 
r ' wystarczaigco dlugi - 210 cm to duzo. OgOlme jest to konstrukcja bardzo dobra, choC czegoS tu 
jeszcze brakuje. 















Po wyjpciu tego pada z pudelka okazalo sip. ze |est meco kanciasty. Hm, nie przejglem sip 
zaistnialg sytuacig i poczglem testowaC gierki z pOleczki po kolei tco czymtem w przypadku kazde- 
go pada bardzo namigtnie). Ale zacznp moze od poczgtku Firma Logic 3 - producent - wydala na 
rynek calg rodzinkp tych padOw, a kazdy wzbogacony o jakies dodatkowe bajery. ale po kolei. 
Wspommane wczeSme) kanty na|bardziei daig sip we znaki w grach wyScigowych i nawalankach. 
w ktOrych to wszystko zalezy od sily z jakg dzierzysz pada. zalewajgc go potem okropme. Najbar- 
dziej cierpig paluchy „fakowne". ktbre podpieraig calg konstrukcjp podczas naparzama. 0 przemy- 
, Slanym wyprofilowaniu w przypadku tego pada me mogp sip rozpisywaC, wipe sobie daruip 
Rozmieszczenie klawiszy START i SELECT jest nieco udziwnione. tzn. kciukami trzeba wykonaC 
' ruch, ktOrego me zna przeciptny uzytkownik PSXa posiadaigcy ieden pad dolgczany do konsoli 
1 - lest zbyt duzy, oczywiScie ruch. Klawisze funkcyine (LI. L2. R1. R2I chyba sg na dobrej diecie. 
I bo lakieS takie wychudzone na tym padzie 0|, niewygodne to rozwigzame Krzyzakiem kieru- 
I je sip wzglpdme dobrze, natomiast klawisze T. C. X. K zdenerwowaly mnie bardzo. gdyz trzeba 
I |e wciskaC bardzo glpboko. oczywiScie |est to proceder mezwykle mewygodny Szary kolor 
f pada jest w porzgdku. za to dlugoSC kabla me (145 cm) Pad me |est wyposazony w jakiekolwiek 
dodatkowe funkcje - ot. zwykty golas W pudelku me znalazlem mstrukcii obslugi. ale na szczp- 
Scie me wyglgda on zbyt kosmieznie i na pewno bym go me pomyltl z wykataezkg OgOlme test to 
pad toporny, choC wyglgdajgcy na bardzo solidny. malo przydatny w praktyce OgOlme firma 
Logic 3 nie zabfysnpla. 

Ten pad |est juz zupelme inny mz poprzednie. poza tym firmy InterAct. Naiwazniejsze jest |ednak 
to, ze zostal nieco lepiej wyprofilowany niz poprzednie pady. choC nie kazdemu przypadng do 
gustu rowki naprowadzajgce najmniejszy i poprzedzajgcy go palec. Bardzo dziwi mnie nieco 
bzdurny material, z ktOrego zostaly wykonane wszelkie klawisze - sg twarde i trzeba je mocno 
trzasngC, aby doszly tarn gdzie powinny Niezbyt to ciekawa perspektywa. A na dodatek strasz- 
me halasujg podczas wciskama i odbijama. Krzyzak obsluguie sip n.ewygodn.e. to samo z klawi- 
szami T. C. X, K Za to bardzo przyiemme ulozone zostaly klawisze LI. L2. R1. R2 - dobry profil, 
pod kgtem. lekko wystaigce z konstrukcji. po prostu super Z kolei klawisze START i SELECT sg 
troszkp za duze i nieco kanciaste. Co bardzo cieszy, to bonusowa funkeja Auto-Fire - mezastgpio- 
ny przyjaciel kazdego wielbiciela megashooterOw. ale trzeba wspommeC. ze ten przelgczmk 
przesuwa sip bardzo cipzko, stawia op6r na calej linii (hm. moze po pewnym czasie sip wyrobi). 
k I na pierwszy rzut oka to by byty wszystkie mozliwoSci tego pada, ale. ale. . Lubip wszystko 
, oglgdaC dokladme. totez zairzalem padowi ..pod spOdniczkp" (czy to Szkot?) . u|rza!em (hlehlell 
\ dodatkowy przetgcznik. zresztg bardzo taiemniczy. bo nie opisany Z pomoeg przybyla instruk- 
I C|a, ktOra znajdowala sip w pudelku. I c6z sip okazalo - ano okazalo sip, ze |est to przelgczmk 
I SLOW MOTION. I tak powinno byC, ze SLOW MOTION znajduje sip pod spodem konstrukcji. 

J gdyz jest to funkeja wystarczajgco malo uzywana przez giercownikOw, azeby przyeisk ig 
' uaktywniajgcy schowaC glpboko Co do konstrukcji, to wspomnp tylko. ze jest to poiedynczy 
skrawek papieru, ale i to dobre PS GamePad 8 wyglgda na solidng konstrukcjp i wszelkie 
upadki z biurka nie zaklbcily jego pracy. co uchromlo mnie od straty gtowy Pad jest w kolorze 
szarym. a kabel liezy sobie az (III) 240 cm. 







te 



Wraz z nastaniem ery konsol. posta- 
nowiono wprowadziC jakiS nowy standard 
kontrolerow. OczywiScie takich. ktOre by 
mozna dzrerzyC w lapskach przez cate dnj 
i noce non stop, a na dodatek funkcjonal- 
ne. I oto wymySiono joypad z rOznymi ba|e- 
rami, a klomarze (czyt uzytkowmcy PeCe- 
tal cofnek s*j nieco w rozwoiu. popykuflc 
na klawierce Hm. |ak tu sobw potadziC z 
zalewem gietek na Soniaka. skoro kazdy 
gatunek gier wymaga specyficznego ro- 



dzaiu sterowania. a poszczegOine gry wy- 
magaia speqalnego kontrolera. aby uzyt- 
kowmk w petm docenil jet watery Jednak 
rynek |est tak chgtny. ze chtorue wszystko 
co nowe Oj. w tym mocnencie bym na 
chwite atrzymat, bo co nagte to po ckabte 
Kontroterrtw test tyte, ze mozna Smrato prze- 
bieraC. narcekaC. w kortcu klient rzadzi a 
ne producent. iak sie czasami temu dru- 
giemu wydqe Dzigki uptzeimoSci firmy 
Multi-Styk z Warszawy dane mi byte te- 



stowaC kilka loypadbw znajduftcych se w 
szeroke) ofeioe tape firmy Za wszystke 
pi^kne dziekuie w imeniu catei redakqi PSX 
EXTREME 

Aby sytuaqa byta bardziei klarowna. 
musz? obrab iakis punkt odmesema. kto- 
rym mog? si? sugerowaC Bardzo lubte 
standardowy |oypad SONY, totez wrzuce 
na jego konto 8 pkt Jak si? b^dq miaty 
prezentowane przeze mnte pady. to b^dze- 
ce mogh ocernC sami. 




Ten kontroler podstawowa konstrukcig nie rbzm si? od PS GAMEPADA 8. Te same klawisze. tak 
samo wyprofilowany, ten samo kolor, ta sama dlugoSC kabla. ale w oczy rzuca sie od razu to. co 
si$ zna|du)e na froncle kontrolera - 9 diod. przycisk SLOW MOTION i Auto-Fire. Tak. bajerbw to 
ten pad zdziebko ma. Po pierwsze. Auto-Fire jest bardzo przydatnq funkcfl, a jeSli jeszcze ma 
cztery stopnie regulaqi predkoSci, to juz wielbiciel megashooterOw bedzie w niebie. chofi i tak 
zawsze bedzie uzywal ostatmej. na|szybszej opcji. Klawisz SLOW MOTION (tym razem umiesz- 
czony normalnie) takze posiada 3 rodzaje predkosci do wyboru. No i w kortcu 9 diod. ktrtre 
potrafig meZle oglupiC w nocy - bardzo ladne. W pudelku znalazlem instrukcje. tym razem 
nieco bardziei obszerna Chwala producentowi za to. 



Station Master to trzeci joypad z rodzmy Logic 3. Jak zapewne latwo sie domySleC, ma bonusowe 
klawisze. lecz nie sa to funkcje RESET i TURBO, lecz SET i SLOW. O ile funkqa SLOW nie jest 
przydatna. bo i do czego. to funkcja SET pozwala na dowolne skonfigurowanie pada, Calkiem 
mefle . OczywiScie diody stoia zawsze na wysokoSci zadama i skrupulatnie Swieca. gdy 
trzeba Szkoda tylko. ze ten pad jest taki toporny, C6z. ladnie wygladaia te Swiecace diody 
noca, w ciemnoAciach. ale nie zasluguie to na koleiny punkcik. dlatego Station Master otrzy- 
muje taka sama note, jak poprzednik. DlugoSC kabla wynosi 140 cm. brak instrukcji. 



SuperPad mozna okreSliC jako ..klon PS PROPADA i PS GAMEPADA 8". z ta jednak rOznica. ze nie 
dodano do niego zadnych bajerOw - wprost przeciwme. odebrano mu wszystko - nie ma tunkcji 
SLOW MOTION (nic straconego), nie ma lunkcji Auto-Fire (oj. to juz gorzej). a takze zadnej diody 
na nim nie uraczysz. OczywiScie wyprofilowany jest tak samo. jak PS GamaPad 8 i PS ProPad, 
czyli calkiem meZle sie go trzyma. Jest to zwykly pad dla tych. ktrtrym nie sa potrzebne zadne 
bajery i nie bawia ich migaiace diody. bo w kortcu pad sluzy do grania. me do ogladama. Cecha, 
ktOra z powodzemem pozwoli odrOzmC ten model od wszystkich innych, jest jego kolor. Otrtz 
tak to sobie wymySlil producent. ze plastikowi nadal kolor bardzo-ciemno-szary, i musze 
przyznaC. ze posuniecie to z pewnoScia mialo sluzyC temu. aby pad rzucal sie w oczy na 
pOlkach sklepowych, co zapewne im sie udalo, ale mezbyt pasuje do koloru konsolki. DlugoSC 
kabla wynosi niespelna 160 cm. W pudelku nie znalazlem instrukcji obslugi. COz moge wiecej 
napisaC na temat tej konstrukcji; chyba tylko tyle. ze jest to pad przecietny 






To drugi pad z tej rodzinki, Jest on dokladme taki sam, jak ziomek. z tq tylko rbznlcq, 
ze dodano mu dwa bonusowe ktawisze; RESET i TURBO, nieco ponad START i SE- 
LECT. ktbre sq oczywiScie bardzo przydatne. 0 tym, czy dziala klawisz TURBO, 
powiadamio dioda OgOlme |ednak nie jest zadnq rewelacjq - to wciqz poprzednik, 
toporny, z matym ba|erem. Jednak ten bajer przekonal mme skutecznie o dodaniu 
jednego punkciku tej konstrukcji DtugoSC kabla wynosi 140 cm, brak mstrukcji. 




No. na koniec zoslawilem sob* cos przesmacznego, deser taki. Mowa oczywdc* o padre. ktdry ukrywa 5* pod nazwq PS 
Program Pad A mow* tat dlatego. ze iest to swoista perelka wirOd testowanych ptzeze mme padOw i. tak calkiem szczorze 
mownqc, spqdalem przy mm naiwxjcet czasu Co noibardziei szokuie. to iego wyglqd. a naibarttoei to. ze iest bezwstydmkiem 
- test przeZroczysty. Jafczetorratomieenabiezqcowglqdwto.oos*dz)eiewpadriei|aktowszystkowvglqda Amuszeprzy 
okazii przvmae. ze wszyscy mo. znaiomi ogladali go na wszelk« mozkwe strony, me przegapiaiqc mczego. komentuiec lazdy 
ukladzik mezwykle staranmo Jakze PS Program Pad iest p*kmo wyprofilowany. to s* w pale me rmeSa - uktadat s* w moch 
wstrqtnych lapskach. lakbym siq z nim urodzil i dzierzyl od kolyski. Toz to poezia! A na dodatek ton wspamaly .panel', na 
ktOrym umwszczono podstawowe tunkcje pada - klawisz SET Wrazema estetyczno sq wipe z wspamate. a .nagoSC' owoi 
konstrukcp na pewno przypadn* wszystk.m do gusto, za co moze nie da* catego Iba, ale wtosy. Po.a tor az wspommeC co 
meco o klawiszach. ktOrych iest nieco wiqcei. niz na normalnym padzie Sq oczyw.Sc* klawisze kierunkowe (krzyzak) pod 
stawowe ktawisze T. C. X. K. sq. rzecz |asna. SELECT . START, klawisze funkevine 111 . L2. R t , R2). ale dochodzq do lego 
klawisze SET (uaktywmaiqcy programowamel ora z dwa taicmmcze klawisze oznaezone gwezdkami. a z tylu zna|dujq si* 
przetqczmki Auto-Fire i SLOW MOTION. Zanlm jednak przeid* do ich charakterystyki, wspomn* *no. iz wszystkie klawisze 
wciska s* bardzo plynme. sq bardzo mile w dotyku. na przeiqczmkach (dziataiqcych bardzo lekkol i klawiszu SET znaiduiq s* 
special™) wypustki Podstawowym walorem logo pada jest to. ze mozna go ptogramowafi na wszolk* sposoby Jak ^ 
producent, mozna go skonfigurowad na 70 sposobdw. czogo nie ctidalo mi s* sprawdzaC dokladme. taki ze mme leniuszek. 
■ ale jest to calkiem rnozhwe. gdyz na padzie zna|du|e sip 14 przyciskdw. ktdrymi mozna calkiem moZle ramie szaC Co 
lednak naiookawsze. wpisana kombmaeja zosta* w pamipci pada nawet po wylqczeniu konsolil Co to znaezy dla 
wielbKioli biiatyk. ktOrzy mogq sob* podstawioC take combosy pod jeden przyc.sk. ze mucha n* sada, logo ttuma- 
czye zapewne nie musz* Gdy rozpoczmesz konfigurowame pada, zaSwieci sip spccialna dioda umieszczona pod 
klawiszem SET, a wbudowany min^gtoimezek III!) wyda z s*b* p.sk. Gdy ( uz skortezysz mozolnq kontigurac* 
pada. znOw uslyszysz pisk a dioda zgainie Ulft. mezla zabawa Myilp wipe, ze ton pad nada* sip najlepiej dla 
wszystkich wielbicieli biiatyk. tym bardziej. ze jego konstrukeja wydajo sip byC solidna. Prorokuip jednak. ze po 
spadmpou ze znaeznej wysokoSci na twardq powierzchmp. np. na kafolki, plastik moze ppknqe i zostawic na obu- 
dowie trwalq rysp No cOz, w kortcu me do upadama na katelk. zostal taki pad stworzony. tylko do podmosionia 
komfortu grama, na brak czogo potenqalny uzytkowmk pada PS Program Pad narzekaC n* moze Chptnio bym coS 
napisal o kolorze obudowy. ale n* mogp, natomiast muszp wspommeC o dlugoJci kabla. ktOry liczy sob* az (I II) 240 
cm! W pudelku znalaztem grubq. treSowq. wyiaSniajqcq czarno na belym wszelk* tajnik. programowama pada. in 
C|p, za co testem producentowi - tirmie Inter Act • nezmiornie wdzipezny 



Iff f ADA 


1 


I 

1 


I 

1 


1 

I 




D 


SONY CONTROLLER 
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CONTROL STATION 
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145 cm - 5 pkt. 
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CONTROL STATION AF 


4 


5 


4 


140 cm - 5 pkL 
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STATION MASTER 
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PS GAMEPAD 8 
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240 cm - 10 pkt 
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40 cm - 10 pkt. 
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PS SUPERPAD 
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160 cm - 6 pkt. 
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PS PROGRAM 
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ODSUMOWANIE 

czas na male podsumowame. Oto tabela zestawiaiqca co wazmeisze cechy ka 2 dego z padOw Sq to 
oceny jak: naibardnei subiektywne, wipe nie musicie sip mmi sugerowac Pamiptaicie iednak. ze chcialem 
pombe. doradzitf. po prostu chcialem dobrze ... Ocena kortcowa me rr 




DUAL SHOCK 







Gdy SONY wypuScilo na rynek swO| 
pierwszy |oypad analogowy (test w PSX 
EXTREME #2) wydawalo si?, ze iuz nic lep- 
szego me mozna wymySlic Idealne ksztal- 
ty. wi?ksze rozmiary pada, wibracje (w ja- 
pohskim modelu) i w kortcu dwie analogo- 
we manetki spiawiaty, ze grata si? na nim 
bardzo przyjemme. 

Tym bardzie) bylem ciekaw nowego 
modelu tego pada. ktCry to SONY zamie- 
rza wypuSciC lada moment na europe|skim 
rynku. 



Ci z Was. ktCrzy czytali lest pierwsze- 
go pada. zapewne pami?tajq, |ak „jaraletn" 
si? tym nowym kontrolerem Wydawalo 
mi si?, ze test on tak zaprojektowany, ze 
zaden inny |oypad nie moze juz z nim kon- 
kurowaC Sqdzilem tak jednak tylko do cza- 
su. kiedy po raz pierwszy zagralem na Dual 
Shocku. wtedy to tez od razu zmienilem 
swo|e zdame na korzySC nast?pcy 



Pierwszg rPznicq rzucajqcq si? od razu 
w oczy jest wielkoSC pada DUAL SHOCK 
zostal zmmeiszony z powrotem do wielko- 
Sci zwyklego joypada. I tej zmiany obawia- 
lem si? najbardziei. Pierwszy )oypad analo- 
gowy SONY zyskal (szczegdlnie w Euro- 
pie) tak dobre opime wlaSnie dzipki temu. 
ze mial dluzsze rqczki, przez co lepiei lezal 
w dtoniach. Dla wielu Japortczykdw 
to jednak zbyt duze 
majq om mmeisze od nas 
trzyma im 
dowej 
dam, ze 
nii byly 



trudmei go me- 
-y przelqczyC 



l' r -'V 



ciskOw 



T lub SE- 



loru diody) oraz zastosowanie 
zmodemizowanei opcp wibracji! 

Aaaarghl To test wlaSnie to. na co cze- 
kalem na|bardziei O ile graiqc na |aporiskiej 
wers|i pierwszego pada analog owego z wi- 
bracjami bylem w siOdmym niebie czujqc 
w r?kach drzenie spowodowane takimi gra- 
mi. |ak ACE COMBAT 2 czy TOBAL 2. to 
teraz. po rozegraniu kilku wyScigdw w 
GRAN TURISMO na Dual Shocku stwier- 
dzilem. ze tamto wibrowame przypomina 
raczej beznami?tne, slabe brz?czenie. a me 
jakieS konkretne wstrzqsy odczuwalne na 
nowym padzie. 

Dual Shock posiada dwa oddzielne sih 
niczki wibrujqce. ktOre wytwarzaia rOzne cz?- 
stotliwoSa drgart - pad plywa memal rni?dzy 
palcami podczas gry To trzeba po prostu 
zadne slowa me sq w sta- 
Jownego uczucia Uwa- 
po raz kolejny odwalilo 
kawal znakomitej roboty. O ile 
pierwszy |oypad analogowy 
by! produktem doskona- 
lym, to Dual Shock 
lest od mego o wie- 
le. wiele lepszy, dla- 
tego tez czekam z 
mecierpliwoSciq 
na premier? tego 
cudertka w Europie, 



ne obecnie). Totez z pewnym takim mepo- 
kojem wziqlem po raz pierwszy opisywany 
joypad do rqk (HIV: Anna Patrycy?). by po 
chwili stwierdziC, ze to jest wlaSnie ta wiel- 
koSC. ktOra odpowiada mi najbardziejl Do- 
szlo nawet do tego. ze starym analogiem 
me potrafi? juz teraz graC, gdyz wydaie mi 
si? on po prostu zbyt duzy, 



Wraz ze zmianq wielkoSci pada zmie- 
mono takze ksztalt manetek. W pierwszym 
joypadzie byly one lekko wkl?sle. tak aby 
kciuki dobrze si? na nich uktadaly. 

ie lekko wypukle, z gru- 
bej. gumy. dzi?ki cze- 

si? do 



rlaSci- 
TURI- 
to na- 
niedlugo 

nk>t>v 



Za czasOw gdy mialem Amig?, nie poj- 
mowalem jak mozna graC na joypadzie; te- 
raz spode Iba patrz? na wszystkich. ktprzy 
uzywaia loystickCw. Mimo wszystko przy 
znam si?, ze opisywany pomzei |oy. o gro2- 
nej nazwie Devastator (Quick Shot), ku- 
pilem z wlasnei me przymuszonej woli, dla 
wtasnego uzytku i za wlasne piemqdze (I). 
Co mme do tego sklonilo? Spiesz? z wyja- 
Snieniami. 

Gldwnie bardzo niska cena (okolo 80 zl 
na gieldziell. Drug? rzeczq. ktdra mme przy- 
ciqgn?ta. bylo zastosowanie ciekawego 
patentu - obrotowego panelu. na ktOrym 
znajdujq si? wszystkie (8) przyciski - cztery 
podstawowe sq bardzo duze. wielkoSciq 
jednak nie dordwnujq joystickom arca- 
de'owym (patrz test PSX EXTREME #5). 
Nalezy zaznaczyC. ze kazdy z podstawo- 
wych przyciskOw posiada sw6| (osobny) 
Autofire Wspommany obrotowy panel to 
bardzo udany i calkiem przydatny baier. W 




zaleznoSci od charakteru gry i przyzwycza- 
iert gracza mozna go sobie dowolme usta- 
wic (obrdt okolo 330 stopm) Nie wiem cze- 
^mu. ale producent me skusil 91? tutaj na 
przelqczmk odwracaiqc^oerunki galki, co" 
pozwalaloby ™ na 
uiywame iej po 
strome pra- 
we|. Szko- 
da. byloby 
to napraw- 
d? COS. _ - 
Sama galka 
sprawia wra- 

zeme wqtlei. kulka ^ 

na kortcu trzpienia * 
jest obrotowa. ale czy to Zle : : 
czy dobrze - me wiem. me lubi? : 
lednak, gdy zamiast mikrostykCw 
sq gumy (nic nie tyka). Na pochwal? 
zasluguje bardzo dlugi kabel polqcze- (13 
niowy. majqcy okolo 3 metry. Kolory- ™ 



styka joysticks prawie identyczna jak ory- 
ginalnych. sonowsktch paddw. a me iakies 
cytkowe malowidlo Joystick posiada pi?C 
prryssawek I dosyC dobrze trzyma si? sto- 
lu. ja iednak cz?sto gram trzymaiqc go na 
kolanach, co jest iuz tylko kwestiq gustu. 

Wydaie mi s>?. ze je- 
sit ktos iuz bardzo 
t?skm (czyt. 
HE i amigowcy) za 
Sciskamem 
dzojuli, a nie 
staC go na wy- 
datek rzqdu 
pdltora melo- 
na. to Devasta- 
tor |est bardzo 
dobrq alterna- 
tywq. 
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